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1 Cele projektu IMFUTURE

Celem ,IM-FUTURE” jest opracowanie tresci do International Masters ‘Degree w sektorze
meblarskim.

Dziatanie to koncentrowato sie na rozbiciu filaréw uczenia sie na mniejsze i tatwiejsze w
zarzadzaniu moduty i jednostki szkoleniowe. Celem jest, aby szczegétowos¢ modutdw byta
taka, aby uczniowie i firmy mogli zaspokoi¢ wszystkie swoje potrzeby, zapewniajac, ze nie
otrzymaja niepotrzebnego szkolenia.

Kazdy partner uczestniczyt w tej definicji zgodnie ze swojg wiedzg specjalistyczng i szkoleniem
najlepszych praktyk (twarzg w twarz, on-line, slajdy, wideo itp.). Moduty szkoleniowe zostang
zorganizowane zgodnie z analizg kolejnosci priorytetdw i lokalnych wymagan. Zostanag
odzwierciedlone wyniki badan i ankiety, ktére zostaty wykonane w 101.

W pierwszym 10 partnerstwo otrzymato informacje zwrotne na temat potrzeb przemystu od
ankiet i warsztatéw w Wielkiej Brytanii, Hiszpanii, Polsce i Wtoszech. Ostatecznie otrzymato
ponad 300 profesjonalnych odpowiedzi. Ponadto partnerstwo przeanalizowato aktualng
oferte edukacyjng w sektorze szkolnictwa wyzszego w sektorze meblarskim w 22 krajach
(Austria, Butgaria, Chorwacja, Cypr, Czechy, Dania, Estonia, Finlandia, Wtochy, totwa, Litwa,
Malta, Holandia, Polska, Portugalia, Irlandia) , Rumunia, Stowacja, Stowenia, Hiszpania,
Szwecja, Wielka Brytania), a takze zbadano w tych 22 krajach oferte edukacyjng w sektorze
VET w sektorze meblarskim.

Informacje te zostaty wykorzystane do zaprojektowania struktury Magistra, Sciezek
szkoleniowych oraz modutéw i jednostek szkoleniowych. Oczywiscie potrzebna byta
restrukturyzacja tresci, gdy struktura Magistra i modutéw, tematéw i jednostek zostatfa
naprawiona, poniewaz miaty zduplikowang tres¢ i nie byta zorganizowana w sposéb
zrozumiaty i treningowy.

W tym raporcie mozna znalez¢ strukture kursu Magistra, jego modutéw, przedmiotéw i
jednostek wraz z wyjasnieniem kazdego z nich.

Wreszcie, uzywajac pewnej terminologii, trzeba wiedzieé, aby wtasciwie zrozumieé strukture
Magistra:

- Mgister to cata tres¢, ktdrg bedziemy rozwijac.
- Programy treningowe, rézne mozliwosci wewnatrz Magistra - 60 ECTS.

- Moduty sg tworzone w celu uregulowania zawartos$ci Mistrza i utatwienia zrozumienia jego
struktury i sciezek treningowych. Na przyktad: , Historia projektowania mebli” i ,Projekt” to
modut.
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- Przedmioty, na przyktad ,Kontrola jakos$ci”. Przedmiot jest gateziag wiedzy badang lub
nauczang. Bedzie sie odnosi¢ do waznej czesci zawartosci sektora meblarskiego. W temacie
tres¢ bedzie miata wspdlng strukture. Kazdy przedmiot ma pewng liczbe punktéw ECTS, w
zaleznosci od liczby godzin potrzebnych do zdobycia wymaganej wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji.

- Jednostki wewnatrz kazdego przedmiotu, na przyktad ,Wtasciwosci materiatow, budowa,
rozwoj produktu, w tym prototypy”. Kazda jednostka moze miec ,punkt zasilania”.

- ECTS: Europejski system transferu i akumulacji punktow. Jest to standardowy srodek do
porownywania objetosci uczenia sie na podstawie wynikow i zwigzanego z tym obcigzenia
praca. Uznaje sie za 25 godzin na punkt kredytowy (poniewaz rozwazamy rok akademicki 1500
godzin catkowitego obcigzenia pracg i 60 punktéw ECTS). Co wiecej, ECTS dzieli sie na 40%
tresci dydaktycznych, 40% pracy studenckiej i 20% nauczania i egzaminu, na zakonczenie, 10
godzin tresci dydaktycznych, 10 godzin pracy studenckiej i 5 godzin nauczania i egzaminow.

2 Krotki opis 103

Prototyp platformy e-learningowej pochodzi z bezptatnej internetowej platformy
szkoleniowej opartej na darmowym narzedziu CHAMILO. Jest to system open-source
(licencjonowany przez GNU / GPL) system e-learningu i zarzadzania trescig, majacy na celu
poprawe dostepu do edukacja i wiedza na catym swiecie. Jest wspierany przez Stowarzyszenie
Chamilo, ktére ma cele, w tym promocje oprogramowania, utrzymanie jasnego kanatu
komunikacji i budowe sieci dostawcéw ustug i dostawcdw oprogramowania. Cele w ramach

103 byty nastepujace:

- Aby uzyskaé platforme e-learningowa

- Aby zdefiniowaé specyfikacje platformy.

- Architektoniczne dostosowanie platformy.
- Dostosowywanie zawartosci.

- Testowanie i ulepszanie platformy.

- Aby zwolnié platforme pilotazowa.

Najwazniejsze prace zostaty przeprowadzone podczas przygotowywania specyfikacji
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych (03-A1). CETEM rozpoczat przygotowywanie wytycznych
(03-A4) po opracowaniu specyfikacji i ukonczeniu ich na wczesnych etapach integracji tresci
(03-A2) oraz udoskonalenia testéw i szkolenia.
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Dziatania w ramach 103 byty:
03-A1- Opracowanie specyfikacji funkcjonalnych i niefunkcjonalnych.
03-A2- Wytyczne dotyczgce korzystania z platformy e-learningowe;j.

103-A3- Wydanie testu i poprawa platformy.

3 Krotki opis modutow

3.1 Modut 1

Modut technologii inzynierii produktu i utrzymania produkcji bada: pochodzenie,
metody i kontekst. Badane sg niektdére kluczowe zasady inzynierii, pomagajac jednoczesnie
doskonali¢ umiejetnosci uczenia sie i rozwijania sie jako niezalezny uczen. Umiejetnosci
naukowe i matematyczne sg niezbednymi narzedziami inzynierii. Stanowig one gtéwng czes¢
tego modutu i sg uwzgledniane i praktykowane przez caty czas, a tematy inzynieryjne
zapewniajg jasny kontekst dla ich zastosowania. Inzynieria polega na innowacjach,
inzynierowie sg rowniez zobowigzani do pracy zgodnie z wieloma standardami, a zdrowie i
bezpieczenstwo sg podstawowymi kwestiami. Modut ten analizuje przyktady norm i
wprowadza niektoére kluczowe zasady technologii produkcji i procesu. Modut wyjasnia, w jaki
sposdéb materiaty uzywane do produkcji produktéw sg uzyskiwane i przeksztatcane, od
wydobycia z zasobdow naturalnych po ostateczne wykorzystanie. Modut ten obejmuje rowniez
aspekty analizy inzynierskiej, projektowania i modelowania oraz wykorzystuje odpowiednie
oprogramowanie matematyczne dla kazdego z nich. Umiejetnosci analityczne, komunikacyjne
i edukacyjne niezbedne dla wszystkich dyscyplin inzynieryjnych sg opracowywane w
kontekscie, ktéry zapewnia podstawy dla wyzszego poziomu, bardziej specjalistycznych
studidw.

3.2 Modut 2

Modut dotyczagcy Harmonogramowania | Planowania Produkcji jest podstawowym
materiatem do dziatan zwigzanych z zarzadzaniem | kierowaniem firmami sektora
meblarskiego, jak rdwniez stanowig fundamentalng wiedze na temat szkolenia studentéw w

trakcie odbywania kursu.

Gtéwnym celem podjetej tematyki jest rozpowszechnienie wiedzy w obszarze produkcji, ktéra
jest sercem firmy, i jesli zostanie prawidtowo wdrozona, moze doprowadzié¢ do wspaniatych
osiggnieé¢ w obszarze konkurencyjnosci.
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Modut nt. Harmonogramowania i Planowania Produkcji ma na celu by¢ tematyka, w ktorej
przedstawione sg gtdéwne rodzaje problemdw z Programowaniem na poziomie operacyjnym
oraz dtugofalowym horyzontalnym (czas trwania rok lub péttora) i daje studentom narzedzia i
srodki do rozwigzania tych probleméw.

Modut przedstawia teoretyczne | praktyczne podejscie, ktérego zatozeniem z jednej strony
jest zrozumienie przez studentdéw ztozonosci probleméw w celu ich rozwigzania i skierowania
trudnosci, za$ z drugiej proponuje narzedzia, na poziomie zaréwno akademickim jak i w
rzeczywistosci biznesowej, do znalezienia rozwigzan.

3.3 Modut 3

Innowacje, systemy doskonalenia produkcji i proceséw. Wspotczesnie, w coraz bardziej
zglobalizowanym srodowisku znaczenie informacji i wiedzy wewnatrz organizacji jest coraz
wazniejsze, za$ efektywne zarzadzanie nig moze by¢ jedng z najwiekszych przewag
konkurencyjnych.

Ta rosngca ztozonos$¢ sSrodowiska biznesowego zmusza zaréwno organizacje
komercyjne, jak i publiczne, do posiadania odpowiednich systemoéw zarzgdzania informacjami
w zaleznosci od potrzeb informacyjnych srodowiska. Organizacje majg wptyw na ich zdolnos¢
do zarzadzania i wykorzystywania zaréwno informaciji, jak i wiedzy strategicznej, dlatego tak
wazne jest, aby zidentyfikowaé to, czego naprawde potrzebujg, a takze wiedzieé, analizowad i
rozpowszechnia¢ oraz nadawaé priorytety w organizacji, tak aby wifasciwie kierowaé

tworzeniem polityki i wykrywaniem nowych mozliwosci biznesowych.

Nadzér technologiczny jest zatem podstawowym narzedziem do wykrywania
mozliwosci w zakresie innowacji technologicznych i nowych pomystow w celu utatwienia
wprowadzania usprawnien w procesach, produktach i / lub ustugach przedsiebiorstw.

Wspotczesnie nadzoér technologiczny jest systematyczng praktyka biznesowa,
zorientowang na wyszukiwanie i analize informacji naukowych i technologicznych, albowiem
informacje o srodowisku mogg by¢ przydatne w momencie podejmowania pewnych decyzji i
zwiekszania szans na przewidywanie mozliwych zmian i ulepszanie biznesu. Jest to niezbedna
praktyka, ktdra czesto jest wykonywana w sposdb nieustrukturyzowany, a profesjonalizacja w
tym zakresie powinna by¢ kluczowa dla strategii

3.4 Modut 4

Podstawy zastosowan technologii wspomagajacych. Cel wyzszej automatyki
przemystowej, integrujgcy nowe technologie produkcyjne w celu poprawy warunkéw pracy
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oraz zwiekszenia wydajnosci i jakosci rodlin, jest podsumowany terminem Przemyst 4.0. To
ostatnie odnosi sie do zestawu szybkich przemian w projektowaniu, dziataniu i obstudze w
zakresie systemow i produktow produkcyjnych. Oznaczenie 4.0 wskazuje, ze jest na czwarta
Swiatowa rewolucja przemystowa, nastepna wersja do druku, ktéra zmienita zycie ludzi na
catym Swiecie. Bardziej szczegdtowo, celem jest catkowita transformacja w ciggu kilku lat
catego spektrum produkcji przemystowej, poprzez potaczenie technologii cyfrowej i Internetu
z przemystem konwencjonalnym. W krotkim czasie wszystko w obrebie lub wokét operacji
produkcyjnych (dostawcy, zaktady, dystrybutorzy, a nawet sama produkcja) bedzie potgczone
cyfrowo, oferujac tancuch wartosci o wysokim poziomie integracji. Koncepcja nowej rewolucji
przemystowej zrodzita sie w Europie, ale nakfada sie na wiele krajéw na catym swiecie, kiedy
mowisz o inteligentnych fabrykach, tak dalej.

Przemyst 4.0 zalezy od szeregu nowych i innowacyjnych rozwigzan technologicznych:

* Zastosowanie technologii informacyjnych i komunikacyjnych (ICT) do digitalizacji informacji
i integracji systeméw na wszystkich etapach tworzenia i uzytkowania produktu (w tym
logistyki i zamowien)

* Fizyczne systemy cybernetyczne wykorzystujgce technologie informacyjno-komunikacyjne
do monitorowania i kontrolowania proceséw fizycznych i systemoéw

e Komunikacja sieciowa obejmujgca technologie bezprzewodowe i internetowe, ktdre stuzg
do taczenia maszyn, produktéw pracy, systeméw i ludzi, zaréwno w obrebie zaktadu
produkcyjnego, jak i dostawcow i dystrybutorow

¢ Symulacja, modelowanie i wirtualizacja projektowania produktdéw i instalacji proceséw
produkcyjnych

e Gromadzenie duzych ilosci danych oraz ich analiza i wykorzystanie, natychmiast w terenie
lub poprzez analize duzych zbioréw danych i przetwarzania w chmurze

e Szersze wsparcie dla pracownikéw oparte na ICT, w tym roboty, rzeczywisto$é rozszerzona
i inteligentne narzedzia

Transformacje zaplanowane na najblizsze lata przyniosg zmiany w réznych obszarach i
napotka kilka probleméw, takich jak wysokie koszty dla MSP, zarzadzanie duzymi danymi,
bezpieczenstwo sieci, prawa wtasnosci i nowe umiejetnosci zawodowe: w tej ostatniej kwestii
pracodawcy beda potrzebowac personelu z kreatywnoscig i podejmowaniem decyzji.

Do 2020 . rynki pracy w UE mogg potrzebowac az 825 000 specjalistow w dziedzinie ICT;
ten niedobdr moze by¢ jeszcze wyrazniejszy w zaawansowanych ustawieniach produkcyjnych,
gdzie wymagane sg analitycy duzych zbioréw danych i eksperci od cyberbezpieczenstwa.

Cel Modutu 4 stara sie przedstawi¢ ogdlny przeglad wszystkich nowych technologii

odpowiednich dla firmy meblarskiej zajmujgcej sie obecng rewolucjg przemystowa.

3.5 Modut5

Kontrola jakosci. Generalnie konsument, ktory chce kupi¢ nowy produkt, otrzymuje
informacje



Raport: 103 Platforma edukacyjna

od sprzedawcéw, reklam oraz innych oséb. Réwnolegle informacje te dotyczg cech
estetycznych produktu (ksztattu i koloru) oraz jego ceny.

Z drugiej strony konsument nie wie, czy produkt jest niebezpieczny dla jego zdrowia,
jaka jest jego wytrzymatos$¢ obcigzeniowa, czy istnieje ryzyko zwigzane z uzytkowaniem jego
przez dzieci, jak przeszedt testy bezpieczenstwa; ponadto karta techniczna zwigzana

z konkretnym produktem nie jest fatwa do zrozumienia. Z tych powoddéw Unia Europejska od
30 lat definiuje projekt polityki gospodarczej, ktérego celem ma by¢ zwiekszenie poziomu
zaufania miedzy konsumentami i producentami oraz w stopniowe podnoszenie poziomu
jakosci produktéw. Przedmiotami niezbednymi do realizacji tego projektu s3: rady nadzorcze,
laboratorium badawcze i instytucje certyfikujgce system i produkty. Rady regulacyjne ds. norm
technicznych w sferach krajowych i miedzynarodowych sg uznawane przez wtadze publiczne

i majg za zadanie zapewni¢ udziat wszystkich zainteresowanych stron: producentéw,
handlowcéw, konsumentdw, instytutow badawczych, rzadéw itp.

W kazdym kontekscie istnieje specyfika standardéw technicznych (Swiatowych: ISO,
Normy Europejskie; Wiochy: UNI; Francja: ANFOR; Niemcy: DIN; UK: BS; USA:ANSI/ BIFMA).

Istotno$¢ standardéw technicznych zwigzana jest z okresleniem, zdefiniowaniem

i ujednoliceniem kryteridw pomiaru cech technicznych produktéw. Standardy
techniczne sg zatem wspdlnym jezykiem udostepnianym operatorom technicznym i
handlowym w celu utatwienia swobodnego przeptywu produktow o okreslonych i
uzgodnionych cechach.

Nalezy pamietac i podkresla¢, ze normy techniczne, krajowe lub miedzynarodowe, nie
sg prawem; otrzymujg moc prawng, gdy sg zawarte jako klauzula w umowie dostawy lub gdy
krajowe organy ustawodawcze przeksztatfcajg je w ustawy, dekrety i przepisy panstwa.

O kontroli jakosci, laboratorium testujgce jest zazwyczaj wewnetrzng lub zewnetrzng
strukturg pomocniczg, Scisle zwigzang z firma: kazda faza procesu wewnetrznego, taka jak
projektowanie i produkcja, moze byé w rzeczywistosci zwigzana z konkretng dziatalnoscia
wykonywang przez laboratorium.

Ten ostatni dziata w celu zapewnienia jakosci proceséw produkcyjnych i gotowych
produktow zgodnie z normami technicznymi. W zwigzku z tym w 2001 r. opublikowano
europejska dyrektywe w sprawie ogdlnego bezpieczenstwa produktow; od tego momentu
kolejne dekrety legislacyjne dotyczgce réinych kwestii (emisje substancji toksycznych,
bezpieczenstwo pracownikéw, dzieci i studentéw itd.) wzmacniajg wiez z przepisami
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technicznymi, aby zwiekszyé korzysci zarowno dla producentéw, jak i dla konsumentéw.
Produkt w rzeczywistosci mozna uznac za bezpieczny, gdy jest zgodny z przepisami krajowymi

i sektorowymi, a takze z europejskimi standardami technicznymi; w przypadku braku
tego ostatniego, gtéwnym odniesieniem sg obowigzujace normy krajowe w kraju, w ktérym
produkt jest skomercjalizowany.

Ten konkretny modut bedzie koncentrowat sie gtdwnie na procesach jakosciowych, ktére
zostang wdrozone w firmie meblarskiej, co jest niezbednym warunkiem bazowym do
produkcji produktéw wysokiej jakosci, a nastepnie zwiekszenia konkurencyjnosci na rynku.

Zarzadzanie operacyjne, biznesowe i procesowe. Aby dobrze zrozumie¢ organizacje
produkcji, konieczne jest zdefiniowanie podstawowego terminu: ,proces produkcyjny”. W
definicji proces produkcji jest ciggiem uporzadkowanych czynnosci, prowadzacych do
powstawania produktu. Proces produkcji mozna rowniez zdefiniowad jako wszystkie zdarzenia
i Swiadomie podejmowane decyzje powodujace, ze w kazdym produkcie oczekiwane zmiany
sg realizowane.

Jak kazdy inny proces, produkcja musi by¢ dobrze zarzadzana. W rzeczywistosci system
zarzadzania produkcjg jest rozszerzonym rodzajem zarzadzania, ktéry obejmuje wiele
aspektow produkgcji, ktére zwykle nie mogg byé kontrolowane przez jedng osobe. Jest to
gtownie efekt struktury zarzadzania produkcjg. Nadzér technologiczny jest zatem
podstawowym narzedziem do wykrywania mozliwosci w zakresie innowacji technologicznych

w celu wprowadzenia usprawnien w procesach, produktach i / lub ustugach organizaciji.

W module Zarzadzanie operacyjne, biznesowe i procesowe studenci poznajg podstawy
strategii zarzadzania i jej elementy. W oparciu o te wiedze zostanie przedstawione, jak mozna
zorganizowac proces w zaleznosci od wielkosci firmy i wielkosci produkcji. Kolejne czesci
modutu pokazujg, jak mozna zarzgdzac procesem w firmie meblarskiej, zgodnie z zatozeniami

réznych systemow zarzadzania, takich jak Kaizen, 5S itp.

3.6 Modut 6

Historia projektowania mebli. Kazdy inzynier w przemysle meblarskim powinien mieé
podstawowag wiedze na temat historii projektowania mebli. Projektowanie mebli jest czescig
doswiadczenia rodzaju ludzkiego od poczatku historii. Przyktady mebli widziano juz w czasach
neolitu w postaci obrazéw, sciennych malowidet w Pompejach, w rzezbach wydobywanych z
egipskich piramid i znalezionych w grobowcu w Ghiordes (wspdtczesna Turcja).

Projektowanie mebli. Modut ten przedstawia zarys gtdwnych osiggniec, rozwoju, stylow i
materiatdw w projektowaniu mebli podkreslajac cechy identyfikujgce kazdy okres, uzywane
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materiaty i pokazuje najbardziej znaczace projekty mebli. Pojecie ruchu projektowego rozumie
sie tutaj jako trend lub styl w sztuce z okreslong filozofig lub celem, stosowanym przez grupe
artystbw w ograniczonym okresie czasu, lub przynajmniej podczas rozkwitu ruchu
zdefiniowanego w zwykle kilka lat.

Wg Whitney, E, A. "Projekt jest jak grawitacja-sita, ktéra trzyma to wszystko razem." Pojecia
"ruchu projektowego" nie nalezy postrzega¢ jako btahostke, ale wrecz przeciwnie, projekt
przedstawia obrazy z naszej wtasnej historii. Pochodzgca z 30 000 pne, pierwsza w historii
wystawa sztuki zapoczatkowata liczne pdzniejsze ruchy az do modernizmu, ktéry powstat w
XX wieku. A wraz z kazdym ruchem odkryto pojawiajgce sie style, okreslane pdzniej terminem
"trendu". Tak wiec tylko dzieki zrozumieniu wptywu, jaki ma na nas, mozemy doceni¢ historie
sztuki. Trendy projektowe sg to ruchy i zmiany w réznych stylach, jak na przyktad kubizm,
minimalizm i futuryzm; te zmiany sg modyfikacjg/adaptacjg réznego poziomu szczegodtdw.
Stwierdzono, rézne ruchy przedstawiajg rézne czasy, nastroje, uczucia, ktére mogg miec¢ rézne
znaczenie w zaleznosci od wielkosci problemu, tematu lub tematu.

3.7 Modut7

Materiaty. Materiaty sg nieodzownym elementem procesu produkcji mebli. Ze wzgledu na ich
znaczenie w tych ramach klasyfikuje sie je jako: Podstawowe: materiaty o fundamentalnym
znaczeniu, ktére tworzg podstawe produktu koricowego, tj. Gotowy mebel (obejmuja
materiaty z litego drewna, takie jak tarcica, okleiny, klejone panele meblowe ), kompozytowe
materiaty drewniane (panele drewnopochodne) i kompozyty drewniane (drewno i materiaty
drewnopochodne potgczone z materiatami innymi niz drewno) Uzupetniajgce: materiaty
wykonczeniowe, ktdre poprawiajg wtasciwosci funkcjonalne i estetyczne oraz projektowanie
mebli (folie, lakiery, drewno plamy itp.).

Wybér odpowiednich materiatdow do produkcji mebli ma wplyw na jakos¢, trwatose,

mozliwos¢ renowacji i zastosowania produktu koncowego.

Materiaty dla przemystu meblarskiego mogg zawieraé ,nowosci” o réznym charakterze. Moga
byé zwigzane ze zmianami technologii produkgcji i struktur materiatowych lub wtasciwosci i
zastosowan. T

Wazne jest podkreslenie, ze specyfikacja techniczna jest wymagana: w przypadku materiatow
lub produktow koncowych musi by¢ dostepny dokument zawierajgcy wymagania techniczne.
Czasami specyfikacja techniczna zawiera réwniez procedury oceny, czy wymagania s3
spetnione.
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Materiaty mogg réwniez skorzysta¢ z zastosowania technologii cyfrowych w celu poprawy
wydajnosci logistyki i aktywnosci operatora poprzez systemy do ich identyfikacji i lokalizacji w
operacjach magazynowych, utatwiajgc w ten sposéb przygotowanie zlecen produkcyjnych,
sktadowanie towardw, zarzadzanie wymiang, zapasy itp.

Proces mebli. Modut opisuje ogdlne informacje o catym procesie produkcji mebli. Na poczatku
prezentowane sg podstawowe materiaty wykorzystywane do produkcji mebli, a wiec lite
drewno i jego pochodne. Wyjasniono gtéwne cechy struktury i wiasciwosci drewna iglastego i
lisciastego w stosunku do ich zastosowania. Wyrdzniono materiaty drewnopochodne (panele
/ ptyty), ktére sg mniej lub bardziej przeksztatcone. Opisano: ptyte klejong, sklejke, ptyte
widrowgq zorientowang (OSB), ptyte widrowa, ptyte pilsniowa $redniej gestosci (MDF), ptyte
lekka, ptyte pilsSniowg o wysokiej gestosci (HDF). W dalszej kolejnosci prezentowane sg
narzedzia i maszyny. Prezentacja narzedzi i maszyn jest zwigzana z ich zastosowaniem. W
procesie obrobki drewna surowego, suchego drewna i paneli przedstawiono w zaleznosci od
technologii ciecie bez wiéréw drzewnych i ciecie widrowe. Ponadto opisano szczegdlnie
obrébke drewna litego. Nastepnie opisano kolejny temat zwigzany z meblami z litego drewna.
Na podstawie materiatéw drewnopochodnych prezentowane sg najpopularniej stosowane
meble do: kuchni, gabinetu i pokoju dzieciecego. Opisano uszlachetnianie materiatéw
drewnopochodnych wraz z technologig ich wykorzystania. Wykonczenie materiatdw znajduje
sie w nastepnych rozdziatach: szlifowanie, klejenie i komponenty mebli. Modut koriczy sie
ostatnimi etapami produkcji mebli: montazem i zabezpieczeniem z magazynowaniem.

Rozdziaty sg ze sobg pofaczone, jesli dotyczg podobnego tematu.

3.8 Modut 8

Temat z “Logistyka, magazynowanie, dystrybucja i zarzadzanie ftancuchem dostaw” jest
podstawowym materiatem szkolen kierownictwa i kierunku dziatu logistycznego w firmach,
ktdre pracujg w branzy meblarskiej, a zatem ich wiedza ma zasadnicze znaczenie dla szkolenia
studentow, ktérzy podejmujg ten kurs.

Obszar logistyki stanowi obecnie jeden z obszaréw najwiekszego wzrostu i zainteresowania
branzy meblarskiej. Logistyka obejmuje wszystkie dziatania niezbedne do przemieszczania
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produktéw i przeptywu informacji miedzy cztonkami faricucha dostaw. tancuchy te, ktére w
ztozonych przypadkach stajg sie prawdziwymi sieciami, s3 systemem uzywanym przez
przedsiebiorstwa do dostarczania towardw, ustug i informacji swoim klientom zewnetrznym i
wewnetrznym. Efektywne zarzgdzanie tym taricuchem lub siecig logistyczng jest dzi$ wielkim
wyzwaniem dla wiekszosci przedsiebiorstw, zwazywszy na jego znaczenie dla
konkurencyjnosci przedsiebiorstw. Z tego powodu logistyka zostata rozbudowang do
zarzgdzania operacyjnego magazynem i transportem do strategicznego kierunku firmy.

W obecnej sieci dostaw istnieje tendencja do ograniczania centréw produkcyjnych i
zwiekszania magazynow; moze to by¢ wyraznie widoczne w sektorze meblarskim. Dlatego
celem tego modutu jest dostarczenie uczniowi catosciowego i praktycznego widoku
funkcjonowania sklepow, tak aby mogli oni przejag¢ odpowiedzialnos¢ za zarzadzanie i
doskonalenie.

Ten temat wprowadza problemy zwigzane z projektem i zarzgdzaniem sieciami dystrybucji w
wewnetrznym tancuchu dostaw. Opisane sg rézne rodzaje sieci i $Srodki dystrybucji fizycznej
lub manipulacyjnej, najczesciej stosowane do efektywnego transportu wewnetrznego.

Dzieki temu studenci tego kursu bedg mieli petng znajomos$¢ funkcji i typdw magazyndw, jak
dziata system zarzadzania magazynem, typologie zapasdw, zarzadzanie i obliczanie
optymalnej partii, a w szczegdlnosci proces wysyitki, ktéry ma szczegdlne znaczenie dla
dostawy produktu.

Po ukoniczeniu modutu studenci muszg osiggngé zrozumienie zasadniczych poje¢ w celu
zorganizowania sktadowania towaréw w warunkach gwarantujgcych ich integralnosc i
optymalne wykorzystanie dostepnych nos$nikdéw i pomieszczen, zgodnie z ustalonymi

procedurami.

Analizowanie proceséw magazynowania i metod zarzadzania zapasami stosowanych w
organizacji magazynu, ocena wewnetrznej dystrybucji i systemu obstugi towardw, stosowanie
obowigzujgcych przepisdw dotyczacych bezpieczenstwa i higieny, zagwarantowanie ich
integralnosci i optymalizacji dostepnych zasobéw, organizowania przechowywania towaréw.

Po ukoniczeniu modutu, student bedzie miat petne pojecie wiedzy wymaganej do
projektowania, zarzadzania i kontroli magazynu mebli i pokrewnych sektoréow.

Marketing i sprzedaz w przemysle meblarskim. Najwazniejszym zrddtem zmian w
meblarstwie i wielu innych gateziach przemystu jest obecnie zdolnos¢ dostawcow,
producentéw, dystrybutoréow i konsumentéw do wysytania i otrzymywania "bogatych"
informacji natychmiastowo, na catym swiecie, przy bardzo niskich kosztach. Informacje te
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obejmujg komunikacje werbalng, obrazy wizualne, osobiste i wysoce spersonalizowane dane,
a takze komunikacje interaktywna. Informacje te sg obecnie szeroko dostepne przy niskich
kosztach w "czasie rzeczywistym" i mogg by¢ przechowywane, dostepne i wykorzystywane
strategicznie przez producentéw mebli, sprzedawcéw i kupujgcych w sposdb ciagty.

Nowe technologie informacyjne mogg przyczyni¢ sie do radykalnej zmiany marketingu i
sprzedazy mebli. Technologie te zachecajg do globalizacji rynkdéw i w wielu czesciach swiata
mogg doprowadzi¢ do istotnych zmian w rynku konsumentéw. W tym module kfadziemy
nacisk na te i inne niezwykle wazne, strategiczne zagadnienia — trendy i kwestie, ktére wptyna
na sukces produkcji mebli i firm marketingowych, przenoszacych sie w 21 wiek.

W tym module bedziemy réwniez rozwazaé zagadnienie odpowiedzialnego marketingu i
zaczg¢ omawiaé niektdre z jego elementéw. Odpowiedzialny marketing, w swej najbardziej
fundamentalnej formie, oznacza uwazne rozwazne i odpowiedzialne rozpatrywanie wszelkich
kwestii etycznych wynikajacych z praktyki marketingowej. Na jednym poziomie, moze by¢
postrzegany pod wzgledem zobowigzan producentéw ktdre majg wobec swoich klientéw, aby
zapewnic ze ich produkty sg bezpieczne i niezawodne i trwate stosownie do obietnic ztozonych
przed sprzedazy. Ale szerzej — i czeSciej — odpowiedzialny marketing mozna uzna¢ za
podzestaw odpowiedzialnosci spotecznej - CSR; podstawowe uzasadnienie, ktére ma
zastosowanie do CSR, dotyczy rowniez odpowiedzialnego marketingu. To jest ten aspekt
odpowiedzialnego marketingu, ktéry bedziemy rozwazac dalej. Omowimy "co mamy na mysli
przez odpowiedzialny marketing?" patrzac na uzasadnienie — i kluczowe aspekty— CSR.
Nastepnie bedziemy tworzy¢ powigzania miedzy reputacja marki a odpowiedzialnym

marketingiem

3.9 Modut9

Przestrzen pracy, przywodztwo i kompetencje efektywnosci personalnej.
Przedstawiony temat zapoznaje uczniéw z podstawowymi koncepcjami przestrzeni roboczej,
teoriami przywodztwa i zarzgdzania ustugami oraz rozwojem proceséw zarzgdzania. Zapewnia
wiedze na temat podstawowych funkcji zarzadzania, a poprzez niektére syntetyczne
informacje na temat miekkich umiejetnosci zwigzanych z tematem, pomaga rozwigzywaé
problemy zwigzane z zarzgdzaniem najwazniejszych dziedzin biznesu.

Jak zaktada sie praktyczne, takie informacje opierajg sie na teoriach i praktycznych
zastosowaniach rodzajow empatii, analizie i wspieraniu kompetencji kadrowych, w tym
kreatywnych.
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Temat zawiera informacje na temat wybranego modelu umystu Hermanna i podstaw
samoanalizy poprzez metodyke Herrmann Brain Dominance Instrument, co prowadzi do
bardziej efektywnego budowania zespotu i przypisywania rél. Ostateczne teorie przywddztwa
sq wspierane przez informacje i szkolenie na temat podstaw komunikacji interpersonalne;j i
innych umiejetnosci interpersonalnych.

Gtéwnym celem przediotu jest zapewnienie teoretyczne tta do zarzadzania obszarem
roboczym firmy jako lider, zgodnie z aktualng wiedzg na temat komunikacji ludzkiej,
umiejetnosci interpersonalnych i praktyk przywddczych.

Kompetencje w miejscu pracy, przywodztwie i efektywnosci osobistej oraz prawa
witasnosci przemystowej i przedsiebiorczo$é, Temat 2.1: Prawa wiasnosci przemystowej
Przedmiot ten ma na celu zapoznanie studentéw z istotg i miedzynarodowymi zasadami
odnoszgcymi sie do prawa wtasnosci intelektualnej, w szczegdlnosci do praw autorskich i praw
wtasnosci przemystowej. Obecnie innowacje i wtasnos¢ intelektualna sg koncepcjami, ktdre sg
coraz czesciej stosowane w spotfeczenstwie i stanowig wazny element nowoczesnej
gospodarki, czesto decydujgcy o tempie jej rozwoju. Ochrona wtasnosci intelektualnej jest
nieodtgcznym elementem cywilizacji, opartym na osiggnieciach ludzkiego umystu, za$
znajomosc¢ jej podstawowych zagadnien w praktyce moze przyczyni¢ sie do podniesienia
konkurencyjnosci przedsiebiorstw branzy meblarskiej. Gtdwnym celem przedmiotu jest
dostarczenie podstaw teoretycznych odnoszgcych sie do praw wtasnosci przemystowej, ale
takze praktycznej wiedzy do przeprowadzenia procedury rejestracji wynalazku, znakéw
towarowych, wzordéw uzytkowych i wzornictwa przemystowego.

Modut ten zawiera szereg praktycznych informacji dotyczgcych prawa autorskiego i
prawa wtasnosci przemystowej. Po pierwsze studenci powinni znaé reguty jakie obowigzuja
przy tworzeniu utworow, cechy jakie utwoér powinien posiada¢ oraz istote praw autorskich
osobistych i majgtkowych, albowiem w branzy meblarskiej zaczyna sie od szkicu, rysunku,
koncepcji nowego produktu, gdzie wykorzystujemy witasnie prawo autorskie. Bardzo wazna w
obecnych czasach jest takze wiedza zwigzana z zasadami uzywania licencji Creative Commons.
Po drugie dla przysztych technologéw niezbedng wiedzg jest takie znajomos$é zagadnien
odnoszacych sie do wynalazkdw, wzoréw uzytkowych, znakéw towarowych i wzordéw
przemystowych - zrozumienie ich istoty oraz mozliwosci wykorzystania w przemysle w ramach
podnoszenia zaréwno aktywow przedsiebiorstwa, zapobiegania kopiowaniu czy podnoszeniu
swojej konkurencyjnosci. Ochrone mozna uzyska¢ w trybie krajowym, regionalnym i
miedzynarodowym. Warto podkresli¢, ze kwestie prawa wtasnosci przemystowej w wiekszosci
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krajow na swiecie sg bardzo podobnie uregulowane — wynika to z wymogdéw cztonkowskich
WIPO (obecnie 191 krajéw).

Ponadto w module tym zwrécono uwage na kwestie informacji patentowej i
wykorzystaniu przy wyszukiwaniu przedmiotédw chronionych klasyfikacji odnoszacych sie do
patentow i wzorow uzytkowych (Miedzynarodowa Klasyfikacja Patentowa), znakéw
towarowych (Klasyfikacja Nicejska) i wzoréw przemystowych (Klasyfikacja Locarno).

3.10 Modut 10

Wyszukiwanie i pozyskiwanie zrodet dokumentéw. Przedmiot ten ma na celu
przekazanie wiedzy studentom jak szukaé, zbieraé informacje oraz analizowa¢ je w uzyteczny
i wtasciwy sposdb. Jest wiec skierowany do wszystkich studentéw, nie tylko tych, ktérych
celem sg badania naukowe, chociaz jest to dla nich obowigzkowe.

Gtéwnym celem przemiotu jest ukazanie jak poszukiwac wszelkiego rodzaju zasobdéw
informacji oraz jak z nich korzystaé. W tym celu studenci nauczg sie, jak analizowa¢ zrédfa
informacji i odrdzniac te, ktére sg wartosciowe dla ich pracy.

Szczegblng uwage poswieca sie Internetowi i jego mozliwosciom, a takze technikom
wyszukiwania informacji stosowanym w sektorze meblarskim, a takie w badaniach
naukowych.

Temat rozpoczyna sie od ukazania znaczenia Internetu - ktéry ma ogromny zasieg i
zajduje sie tam bardzo duza ilos¢ dostepnych zasobdw. Studenci dzieki tej wiedzy bedg mogli
pozna¢ metody, techniki i narzedzia przydatne w skutecznym wyszukiwaniu w Internecie.
Zyjemy w spoteczeristwie dezinformacji, w ktérym mamy dostep do ogromnej ilosci danych,
dlatego tez potrzebne sg umiejetnosci wyszukiwania i przetwarzania tych danych.

Wiedza ta umozliwi studentom wzmocnienie i przyspieszenie komunikacji miedzy nauka a
sektorem meblarskim: zacheci do publikowania artykutéw naukowych, nauczania na odlegto$é
i jest bardzo przydatnym narzedziem marketingowym..

Metodologia badan. Ten kurs ma na celu osiaggniecie réznych celéw ogdlnych.
Pierwszym z nich jest zapoznanie studentow ze Swiatem badan, aby dzieki tej wiedzy mogli
pozna¢ optymalne wykorzystanie technik, metod i zasobéw dokumentacji. W ten sposob
zostang ustalone podstawy dla studentéw, dzieki ktérym zdobedg przekonanie, ze badania
dajg duzg mozliwos¢ pracy w sektorze meblarskim i mogg byé wykorzystane chociazby przy
pisaniu pracy dyplomowej czy rozprawy doktorskiej. W tym celu studenci dowiedzg sie o
kazdym etapie badan, a takze o jakosciowych i ilosciowych technikach badawczych.

Na poczatku kursu zostang przedstawione podstawy etyczne wspdtczesnej nauki, a
uczniowie dowiedzg sie, jak dziata metoda naukowa. Dzieki temu poznajg znaczenie badan,
ich przydatnos¢ w sektorze meblarskim i drzewnym, ich typologie i kazdg faze procesu
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badawczego. W rezultacie zdobedg wiedze na temat prawidtowego prowadzenia badan,
niezaleznie od tego, czy sg one autonomicznie, czy stanowig jedynie cze$é szeszego badania.

Gdy uczniowie dowiedzg sie, jak prowadzi¢ badania, nastepnym krokiem jest
nauczenie ich dzielenia sie wynikami: jak znalez¢ publikacje naukowsq i jak przygotowaé wyniki.
Aby znalez¢ odpowiednig publikacje, nalezy wzigé pod uwage wskazniki jakosci i wskaznik
wptywu. W ten sam sposob informacje te pozwolg im uzyska¢ zasoby, ktére umozliwig
aktualizacje ich wiedzy.

Na koniec zostang oméwione dwa kolejne tematy: spotkania naukowe i projekty
badawcze. Tak wiec trening indywidualny bedzie stuzyt osiggnieciu powyzszych celow.

4 Dostep do materiatow szkoleniowych
Materiaty szkoleniowe zostaty opracowane dla kazdego z modutéw w formie:

1. Podrecznik edytowany w programie Word zawierajgcy tekst, obrazy, stowniczek i
odniesienia do dalszej lektury.

2. Dokumenty PowerPoint zawierajgce tekst, obrazy i linki do odpowiednich stron
internetowych. Sg one dostepne dla trenerdw stosujacych podejscie bezposrednie lub
mieszane do dostarczania modutéw, ktére sg dla nich istotne.

3. Pytania, ktére indywidualny uczen moze wykorzystaé¢ na interaktywnej platformie, aby
sprawdzi¢ swojg wiedze i zrozumienie na platformie e-learningowe;.

Platforma e-learningowa jest dostepna na nastepujgcej stronie internetowe;j:
http://imfuture.cetem.webfactional.com/

5 Przewodnik dotyczgcy korzystania z platformy - dla wyktadowcy

5.1 Wprowadzenie do platformy szkoleniowej IM-FUTURE

Strategiczne partnerstwo IM-FUTURE proponuje stworzenie elastycznej Sciezki ksztatcenia
zgodnej z potrzebami oséb uczacych sie i firm w sektorach meblarskim, drzewnym i
pokrewnym. Zapewni wspdlny program studiow miedzy szkolnictwem wyzszym a
ksztatceniem i szkoleniem zawodowym, ktére wykorzystajg firmy z przygotowang mtodziezg,
zapewniajgc przedsiebiorstwom innowacyjnos¢, wiedze i wartos$¢ dodang.

IM-FUTURE powstato w wyniku strategicznego partnerstwa sktadajgcego sie z siedmiu
podmiotow w celu opracowania miedzynarodowego tytutu magistra dla sektora
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meblarskiego. Szkolenie to zaoferuje dostosowany program nauczania, aby wyposazy¢
mtode pokolenie w konkretne, podstawowe i przekrojowe kompetencje wymagane obecnie
w przemysle meblarskim, drzewnym i pokrewnym. Ten miedzynarodowy tytut magistra
zapewni studentom mozliwo$¢ zdobycia dodatkowych umiejetnosci poprzez nauke i
szkolenie za granica.

IM-FUTURE dzieli sie na 5 specjalizacji: produkcja, projektowanie, biznes, badania i mistrz. W
zaleznosci od wybranej specjalizacji, uczniowie wykonajg 4 gtéwne moduty i 6 opcjonalnych
z praktykami i dysertacja:

- Produkcja: W tej specjalizacji student otrzyma szkolenie w zakresie sposobu produkcji
mebla.

- Projektowanie: ta specjalizacja koncentruje sie na tym, jak mysli sie o meblu i jak
powstaje szkic lub model wedtug tego pomystu.

- Biznes: W tej opcji student otrzyma szkolenie w zakresie zarzadzania firma.

- Badania: Ta specjalizacja jest przeznaczona dla studentéw, ktdrzy chcg bada¢ w
dziedzinie mebli.

- Brak specjalizacji (General Master): Opracowany dla tych studentéw, ktérzy nie chca
specjalizowad sie w konkretnej dziedzinie, ale majg ogdlng wiedze na temat sektora
meblarskiego.

5.2 Struktura ogolna

W tej czesci przedstawiono globalng architekture platformy szkoleniowej IM-FUTURE opartej
na Opigno i okreslono uzywang terminologie. Ponizsze sekcje przedstawig bardziej
szczegbtowo jego uzycie.

Gtowna strona IM-FUTURE (http://imfuture.cetem.webfactional.com/) jest nastepujaca.
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-
i l ‘mre Home Specializations Contact

Welcome to the Im-Future Training Platform

The International Master's Degree for the fumiture sector. a flexible learning pathway aligned with the needs of the furniture,
woodworking and related sectors

INNOVATION,
EXPERTISE AND
ADDED VALUE

English Espafiol Polski ltaliano welcome guest
%
- -

Welcome to the Im-Future

Training Platform

W coons s

- 327 qp - 4
Ows EFT  reM 2] {

This project has been funded with support from the European Commission - application number 2016-1-UK01-KA:
of t

38, This website reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made
ation contained therein.

Tutaj uzytkownicy znajda ogdlne informacje na temat tego miedzynarodowego tytutu
magisterskiego, szczegdétowe wyjasnienia dotyczace kazdej specjalizacji zarowno w tekstach i
filmach, formute kontaktu i link do rejestracji lub logowania do platformy.

Zarejestrowani i niezarejestrowani uzytkownicy moga przeczytac petny opis kazdej opcji przed
subskrybowaniem dowolnej grupy.
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Stopien magisterski IM-FUTURE zostat opracowany gtdwnie w jezyku angielskim. Niemniej
jednak kazda sciezka treningowa i modut zawierajg podsumowanie w jezyku hiszpanskim,
polskim i wtoskim.

Production Business

specialization specialization

Design

spocialzation

)

Module 3 Module 4

il S

Module 7 Module 8

E I EE

Module g Module 10 Practices Dissertation

sign up here for free!
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5.2.1 Interfejs szkoleniowy i nawigacja

Uzytkownicy powinni wejs¢ na platforme, klikajac po prawej stronie ekranu (Moje szkolenie),
aby zosta¢ zidentyfikowanym; muszg sie wczesniej zarejestrowal. Nastepnie zostang
przekierowani na platforme.

Interfejs wyglada nastepujgco:

Home

My trainings
Wwelcome to IM-FUTURE training platform, the training path(s) you are subscribed are the following(s
—+ Add anew course Course category N/
BUSINESS SPECIALIZATION DESIGN SPECIALIZATION NO SPECIALIZATION
5
view % view == 174 view
ign
progress: 8g% > progress: 80% ‘ > ‘ progress: 100% ‘

-
PRODUCTION RESEARCH il A'U'Iure

SPECIALIZATION SPECIALIZATION

view view

U U
Production
specialization

progress: 89% > progress: 100%

Na gérnym pasku znajduje sie panel z wieloma przyciskami zwigzanymi ze wszystkimi
narzedziami dostepnymi dla tego kursu (ustawienia, uzytkownicy, narzedzia, statystyki
grupowe, lekcje, pliki, import quizéw, wideo itp.)

Eg ¢, 2 1IF Ll
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[Bo 2 % @@ .2 c

Po lewej stronie ekranu wyswietlana jest globalna struktura szkolenia wraz z listg lekcji online.
Dla kazdego z nich wyswietlany jest czas trwania (lub czas spedzony na lekcjach online) oraz
wynik lub uzyskany status.

MODULE 1. PRODUCTION
ENGINEERING - TECHNOLOGY,
PROCESS & MAINTENANCE

LESSONS

Theory

Presentations

Final questions

Gtowna cze$¢ ekranu zawiera tresci szkoleniowe (slajdy, filmy, quizy). Nastepnie mozna
przeprowadzi¢ petne szkolenie, klikajac przyciski ,Dalej” lub ,,Wstecz”. Po zakoriczeniu lekcji
wyswietlany jest przycisk ,,Zakoncz”, ktdry pozwala przejs¢ do nastepnej lekcji:

522 Struktura ogdlna

Platforma IM-FUTURE umozliwia uporzagdkowanie tresci nauczania w $ciezkach
szkoleniowych (klasach), modutach (kursach), przedmiotach i jednostkach.
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Magister to cata tres¢, ktérg bedziemy rozwijaé.

Sciezki treningowe, rézne mozliwoéci wewnatrz Mistrza - 60 ECTS. Sciezka szkolenia opiera sie
na:
- Specjalizacja produkgji.

- Specjalizacja projektowa.
- Specjalizacja biznesowa.
- Specjalizacja badawcza.

- General Master.

Moduty sg tworzone w celu uregulowania zawartosci Magistra i utatwienia zrozumienia jego
struktury i $ciezek treningowych. Tre$¢ szkolenia IM-FUTURE sktada sie z 10 modutdw.
Pierwsza czwarta to obowigzkowe, podczas gdy reszta zalezy od wybranej Sciezki treningowej.

1) Inzynieria produkcji - technologia, proces i konserwacja.

2) Produkcja - planowanie i planowanie.

3) Innowacje, systemy doskonalenia produktéw i proceséw.

4) Podstawy zastosowan technologii wspomagajgcych.

5) Zarzadzanie operacyjne, biznesowe i procesowe oraz kontrola jakosci.
6) Historia projektowania mebli i projektowanie.

7) Proces materiatéw i mebli.

8) Logistyka, zarzadzanie magazynem, dystrybucjg i tancuchem dostaw oraz sprzedaz i
marketing.

9) Kompetencje w miejscu pracy, przywodztwa i efektywnosci osobistej oraz prawa witasnosci
przemystowej i przedsiebiorczosc.

10) Wyszukiwanie i wyszukiwanie informacji oraz metodologia badan.Depending on the
chosen specialization:

* Produkcja, studenci muszg wykonaé moduty 1, 2,3,4,5, 7 9.
* Projekt, studenci muszg wykona¢ moduty 1, 2,3,4,6,7i9.
* Biznes, studenci muszg wykona¢ moduty 1, 2, 3,4, 5, 8i9.

* Badania, uczniowie muszg wykonaé¢ moduty 1, 2, 3,4, 9, 10 i wybrac¢ jeden z 5, 6, 7 lub 8, w
zaleznosci od ich tematu badawczego.
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* Brak specjalizacji, studenci muszg wykonaé¢ moduty 1, 2, 3, 4 i wybra¢ moduty, ktére s3
bardziej przydatne dla ich przysztej integracji z sitg roboczg sektora.

Kazda specjalizacja obejmuje praktyki i dysertacje.

Przedmiot jest gatezig wiedzy badang lub nauczang. Bedzie sie odnosi¢ do waznej czesci
zawartosci sektora meblarskiego. W temacie tres¢ bedzie miata wspdlng strukture. Kazdy
przedmiot ma pewnga liczbe punktéw ECTS, w zaleznosci od liczby godzin potrzebnych do
zdobycia wymaganej wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji.

Zadania wewnatrz kazdego przedmiotu.

ECTS: Europejski system transferu i akumulacji punktow. Jest to standardowy sposdb
porownywania objetosci uczenia sie na podstawie wynikow i zwigzanego z tym obcigzenia
praca. Uznaje sie za 25 godzin na punkt kredytowy (poniewaz rozwazamy rok akademicki 1500
godzin catkowitego obcigzenia pracg i 60 punktéw ECTS). Co wiecej, ECTS jest podzielony na
40% tresci nauczania, 40% pracy studenta i 20% nauczania i egzaminu, na zakonczenie, 10
godzin tresci nauczania, 10 godzin pracy studenta i 5 godzin zajeé i egzamindw.

European Master of 60 ECTS > ;
Student must do it in 2 different countries

Divided on 2 semesters of 37,5 haursfwesk (including
= 40 weeks = teaching, student work,
20 weeks =xams, tutorships...)
Each semester: 30 ECTS > 60 ECTS

12 training paths

6 specializations

1st semester / Country A
Fundaments block = 18 ECTS

ializati >
4 specialization modules 12 ECTS The student must do the 3

Total & 3DECTS fundaments modules (18 ECTS),
choose 7 of the 9 specialization

modules (21 ECTS), the

3 ECTS Dissertation (9 ECTS) and the

3 Specialization modules >
) Practices (12 ECTS).
Practices = 12 ECTS
Dissertation = 9 ECTS
Total = 30 ECTS
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5.3 Uzytkownicy

5.3.1 Uzytkownicy i role
Dostepne sg réozne role, ktdre moga by¢ na poziomie platformy, klasy lub kursu:

Role Platform level i.(-.'f?,s,s_ level Course level
Administrator ‘

Student Manager

Forum administrator

Forum moderator

'Manager

Teacher

Coach
Student

Administrator: ta rola daje mozliwos¢ zarzgdzania globalnymi ustawieniami platformy,
przegladania wszystkich ucznidéw i tresci oraz sprawdzania wszystkich wynikéw quizu.

Student Manager: Ta rola daje dostep do niektérych narzedzi przydatnych w zarzadzaniu
uczniem. Musi by¢ przyznana uzytkownikom z rolami , nauczyciela” i ,,trenera”, aby mogli oni
w petni wykonywaé swoje zajecia dydaktyczne. Bez roli ,,nauczyciela” lub ,,trenera” w klasach
lub kursach ta rola nie pozwoli na zadne dodatkowe zezwolenie w poréwnaniu z uczniem. Jest
to rola platformy, ktéra jest przypisywana po utworzeniu nowego konta na platformie.

Administrator forum: Jest to rola platformy, ktdra jest przypisywana, gdy nowe konto jest
tworzone na platformie. Udzieli pozwolenia na moderowanie foréw i moze by¢ przydatne, jesli
potrzebujesz dodatkowej pomocy, aby je moderowaé. Nie da zadnych innych uprawnien
zwigzanych z zarzgdzaniem uzytkownikami lub klasami / kursami.

Trener: Ta rola jest powigzana z klasami. Dodajgc uzytkownika do klasy, bedziesz miat
mozliwos¢ przyznania mu roli ,trenera”. Ta rola bedzie skuteczna tylko dla tej klasy, a
uzytkownik moze by¢ trenerem klasy i uczniem innych klas. W ramach kursow sktadajgcych
sie na te klase trener bedzie mégt wysyta¢ powiadomienia do uczniéw, uzyskac liste uczniéw,
sprawdzaé wyniki quizéw, ale nie bedzie mdégt modyfikowad tresci kurséw (tresci teoretyczne
i quizy).

Nauczyciel: Ta rola jest zwigzana z kursami. Dodajgc uzytkownika do kursu, bedziesz miat
mozliwos¢ przyznania mu roli ,,nauczyciela”. Ta rola bedzie skuteczna tylko dla tego kursu, a
uzytkownik moze byé nauczycielem kursu i uczniem dla innych kurséw. W ramach tego kursu
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nauczyciel moze zarzgdzad ustawieniami kursu, tworzy¢ tresci (na przyktad lekcje) i sprawdzac
wyniki uzytkownikéw w quizie. Ale nie moze zarzadzac uzytkownikami kursu.

Menedzer: Menedzer ma takie same uprawnienia jak nauczyciel, ale dodatkowo bedzie mégt
zarzadzad uzytkownikami kursu. Ta rola moze by¢ przyznana na poziomie klasy lub na poziomie
kursu. Jesli zostanie przyznany na poziomie klasy, poziom odziedziczy uprawnienia menedzera
dla wszystkich kurséw sktadajacych sie na klase.

Student: Student ma prawo tylko do przegladania danych dotyczacych zajeé i kurséw, do
ktorych wypetnienia byt uprawniony, oraz do sprawdzania wtasnych wynikow.

Uwaga 1: Role nauczyciela, trenera i menedzera réwniez wymagajg, aby uprawnienia
»Menedzera studenta” na poziomie platformy byty skuteczne.

Uwaga 2: Dla zaawansowanych uzytkownikdw mozna zmieni¢ ustawienia uprawnien dla
wczesniej zdefiniowanych rél Opigno i utworzy¢é nowe role za pomocg dedykowanych
interfejséw Drupal.

5.3.2 Status uzytkownika
Uzytkownicy wewnatrz kursu mogg mieé nastepujacy status:
& Aktywny: oznacza, ze uzytkownik moze uzyskaé dostep do kursu.

& Oczekuje: w tym przypadku uzytkownik zostat upowazniony do uzyskania dostepu do
kursu, ale musi najpierw wykona¢ kilka krokéw (niektére wstepne kursy lub test wstepny
w celu oceny wstepnej wiedzy uzytkownika) przed automatycznym uzyskanie dostepu do
kursu.

& Zablokowany: w tym przypadku uzytkownik nie moze uzyska¢ dostepu do kursu.

Ten sam status mozna zdefiniowaé na poziomie klasy. W tym przypadku status zostanie
przekazany uzytkownikowi wewnatrz kazdego kursu tworzgcego klase.

5.3.3 Dodaj nowego uzytkownika do platformy

Aby doda¢ nowego uzytkownika do platformy, musisz mie¢ uprawnienia administratora
platformy. Nastepnie przejdz do menu ,Administracja”, a nastepnie kliknij sekcje
»2Administracja” na stronie ,Zarzgdzaj uzytkownikami”. Nastgpi przekierowanie do listy
uzytkownikdw, gdzie na gorze strony znajduje sie link ,dodaj uzytkownika”.
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nce People Modules

Add user
Import
Permissions

User profile Homebox

Nauczyciele muszg wypetnic¢ szereg pdl, takich jak nazwa uzytkownika, adres e-mail, hasto,
status, role i prawdziwe nazwisko. Jednak uczniowie bedy mogli zarejestrowal sie
samodzielnie, bez koniecznosci sprawdzania poprawnosci.

W przypadku, gdy masz liste uzytkownikéw do zaimportowania z pliku Excela, jest rowniez

mozliwa.

W tym celu kliknij karte Import w prawym gérnym rogu, a nastepnie ,,Nowy import”.

List Import | Permissions User profile Homebox

List Imports Mew Import  Configure

= ~Browser Upload
Upload a C5V file.
O

CSV Hle

| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Select the C5V file to be imported. Maximum file size: 40 ME.

Bedziesz musiat utworzy¢ nowy katalog na serwerze WWW, idealnie oddzielony od katalogu
Opigno, ale z uprawnieniami do odczytu i zapisu dla uzytkownika www-data.

= Nastepnie mozesz rozpoczgc import. Wybierz plik i, jesli to konieczne, dostosuj ogranicznik
(moze to by¢ pétkolumna zamiast kolumny).

Plik csv do zatadowania powinien mie¢ 4 kolumny:
& Imie

& Nazwisko
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& Hasto

& E-mail

Po kliknieciu przycisku , nastepny” musisz dopasowaé pola. Jesli nazwa uzytkownika powinna
by¢ zbudowana z imienia i nazwiska, powiniene$ to rdwniez zaznaczy¢ (na przyktad nazwa
uzytkownika zbudowana z pierwszg literg imienia - skrécona - po ktérej nastepuje nazwisko).

= »Use Different CSV File

= -Fleld Match
* Drupal fields: Match columns in CSV file to drupal user fields, [eave as ' to ignore the column.
* Username: |f username is selected for multiple figlds, the username will be built in the order selected. Otherwize, the uzername will be randomly generated.
= Abbreviate: Use the first letter of a field in uppercase for the Username, e.g. ‘john" = 7",
CSV column Drupal fields Username Abbreviate
Nombre v Y
Apelidos M —v
Mombre mostrade ~ -
Apodo e v _
............. v v
,,,,,,,,,,,,, v v
Mombre enpantalla ~ -
,,,,,,,,,,,,, v v
5.4 Kursy
Kurs jest podstawowg jednostka zawierajgcg wiele narzedzi i umozliwiajaca

rozpowszechnianie wiedzy i ocene nauki ucznidw. Odnoszac sie do platformy szkoleniowej IM-
FUTURE, kursy odnoszg sie do modutéw, ktérych zadaniem jest uregulowanie zawartosci
Mistrza i utatwienie zrozumienia jego struktury i Sciezek szkoleniowych. Ten Mistrz skfada sie
z 10 modutow:

1) Inzynieria produkcji - technologia, proces i konserwacja.

2) Produkcja - planowanie i planowanie.

3) Innowacje, systemy doskonalenia produktéw i proceséw.

4) Podstawy zastosowan technologii wspomagajgcych.

5) Zarzadzanie operacyjne, biznesowe i procesowe oraz kontrola jakosci.

6) Historia projektowania mebli i projektowanie.
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7) Proces materiatéw i mebli.

8) Logistyka, zarzadzanie magazynem, dystrybucjg i taricuchem dostaw oraz sprzedaz i
marketing.

9) Kompetencje w miejscu pracy, przywodztwa i efektywnosci osobistej oraz prawa wtasnosci
przemystowej i przedsiebiorczosc.

10) Wyszukiwanie i wyszukiwanie informacji oraz metodologia badan.

Poza praktykami i pracg dyplomowa.

54.1 Modyfikacja kursu istniejacego
Aby zmodyfikowac istniejgcy kurs, po prostu przejdz do Administracji Opigno >> Tres¢ >>
Administrowanie kursem, a nastepnie kliknij link ,Edytuj” dla klasy, ktdrg chcesz

zmodyfikowaé. Mozesz takze przejs¢ do strony gtéwnej tego kursu i uzyé przycisku
,Ustawienia”.

Bmg Z ul B @ £ (@]

Bedziesz mdgt modyfikowad te same opcje dostepne podczas tworzenia kursu.

5.4.2 Dodaj lub usun uczniow z kursu

Aby zarzgdza¢ uczniami kursu, mozesz przejs¢ (jako kierownik kursu lub administrator
platformy) na strone gtéwng klasy i klikng¢ karte ,,Uzytkownicy” lub przejs¢ do Administracji
Opigno >> Tres¢ >> Administracja kursem, a nastepnie klikng¢ link ,,Edytuj” dla klasy, ktérg
chcesz zmodyfikowaé.

51;:;:& E Ll My -2 [©
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Otrzymasz interfejs prezentujacy liste uzytkownikéw na tym kursie, z ich stanem (aktywnym,
oczekujacym lub zablokowanym) i ich rolg. Link do edycji umozliwi modyfikacje lub usuniecie
uzytkownikéw.

Home Settings Users | Tools

Members Add members  Add multiple members  Permissions for group MODULE 2; Production - scheduling and planning

Group overview
* Group manager: cetemstaff
* Total members: 10

= Total content: 51

State Name

Enter a comma separated list of user names.

= Operations

- Choose an operation - v

Name State Roles Member since Request message
albertohocesgarcia Active 2 months 2 weeks ago edit remove
AlmuMunoz Active 1 week 4 days ago edit remove

Na gorze tej listy przycisk ,,Dodaj cztonkédw” pozwala dodawac uczestnikéw do tego kursu.
Interfejs jest nastepujacy.

P

State
® Active
Pending
Blocked
Roles
coach
forum moderator
manager
student
teacher

Request message
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Mozesz wpisa¢ nazwe uzytkownika w dedykowanym polu. System ,autouzupetniania”
automatycznie sugeruje pasujgce nazwy uzytkownikdw z uwzglednieniem pierwszych
wprowadzonych liter.

Nastepnie mozesz wybra¢ stan (aktywny, oczekujacy lub zablokowany). Domyslnie
prawdopodobnie uzyjesz stanu ,,aktywny”. Nastepnie mozesz wybrac role uzytkownika przed
zapisaniem.

Mozliwe jest rowniez dodanie wielu uzytkownikéw. Aby to zrobié, kliknij ,Dodaj wielu
cztonkéw” zamiast klika¢ ,Dodaj cztonkédw”. Mozesz przeniesé¢ uzytkownikéw z obszaru
»,dostepnego” do obszaru ,wybranego”, a nastepnie wybraé role dla tych uzytkownikow i
stanu, a nastepnie zapisacd.

Select students to add to the group *

AVAILABLE OPTIONS: SELECTED OPTIONS:

>
o

Roles

coach
forum moderator
nanager
student
teacher

State

® Active
Pending

Blocked

5.4.3 Narzedzia kursu

Kursy Opigno oferujg wiele narzedzi proponujgcych rézne sposoby utatwienia przekazywania
wiedzy. Narzedzia te pojawig sie na stronie gtéwnej kursu. Ta sekcja przedstawi szczegdétowo
rézne narzedzia i sposdb ich uzycia.
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Narzedziel “Lekcja”

Lekcje sg waznym narzedziem, ktére pozwala zarzagdzaé zaréwno tresciami teoretycznymi, jak
i pytaniami, aby oceni¢ wiedze ucznidw.

Lekcja moze by¢:

& Czysto teoretyczna: oznacza to, ze bedzie sie sktada¢ ze slajdéw z tresciami
zarzgdzanymi przez Drupala i umozliwiajgcymi dodawanie zdjeé, filmow, tekstu.

& Czysty quiz: tylko pytania réznych typéw

& Mieszana: w tym przypadku lekcja bedzie zawieraé slajdy z dwdch poprzednich typow
zawartosci, co pozwoli doda¢ kilka pytan w Srodku tresci teoretycznej, aby lekcja byta
bardziej dynamiczna, a uczen bardziej aktywny.

Lekcje mozna uzyskaé, klikajac ponizszy przycisk, gdy znajdziesz sie na kursie:

o 2 %k W] w -+ =

ig]

Interfejs (dla nauczycieli i administratoréw) jest nastepujacy:

MODULE 2 SCHEDULING AND PLANNING

Type: Theory Start lesson >

Questions: 1
Edit Vd

Attempts allowed: B Manaoe aliestions E

Available Always Results b

Pass rate: 50%

Passed

Dla kazdej lekcji dostepne sg nastepujgce przyciski akcji:
= Rozpocznij lekcje: pozwala rozpoczgc lekcje
"  More Czytaj wiecej: pozwala zobaczy¢ petne szczegbty lekcji

= Edytuj: pozwala zarzadzaé ustawieniami lekcji
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®  Zarzadzaj pytaniami: pozwala zarzgdzaé pytaniami (lub krokami) wewnatrz tej lekcji

= Wyniki: pozwala sprawdzi¢ wyniki uzyskane przez ucznidow do tej lekcji

DODAJ NOWA LEKCIE

Po kliknieciu narzedzia lekcji na stronie gtéwnej kursu otrzymasz liste wszystkich lekcji. U gory
tej listy link ,,Dodaj nowa lekcje” umozliwia dodanie lekcji.

) Add new lesson

Formularz zawiera nastepujace elementy:
1. Tytut: Tytut lekcji

2. Zapamietaj moje ustawienia: po zaznaczeniu tej opcji ustawienia uzywane w tej lekcji beda
uzywane jako domyslne ustawienia przysztych lekgcji

Title

Remember my settings

3. Zawartosc: opis lekc;ji, ktdry zostanie wyswietlony na stronie poczgtkowej. Opigno oferuje
CKEditor z tadnymi mozliwosciami WYSIWYG.
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INTRODUCTION
(Edit summary)

B I US=2===3:129% ES = ™ [ Source 5]
Format -3 EE

3. Waga lekcji: waga jest uzywana do obliczania globalnego wyniku kursu, ktéry bedzie
Srednig wazong oceng wszystkich lekcji w ramach kursu. Innymi stowy, wynik kursu bedzie
nastepujacy: (score_lesson_1 * weight_lesson_1 +... + score_lesson_n * weight_lesson_n) /
(weight_lesson_1 +... + weight_lesson_n).

LESSON WEIGHT *

4. Typ lekcji: Typ lekcji nalezy wybra¢ miedzy quizem, teorig i miksem (szczegoty powyzej).
Ten wybdr wptynie na interfejs zarzadzania lekcjg, ktdry zostanie uproszczony w celu
przedstawienia tylko odpowiednich typow pytan. Jesli wybierzesz typ ,teorii”, wszystkie
pytania quizu zostang ukryte, a dostepne bedg tylko slajdy z trescig. Jesli wybierzesz ,quiz”,
zostang przedstawione tylko pytania quizowe. A dzieki ,mixowi” wszystko zostanie
zaprezentowane.
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LESSON TYPE " Quiz AV

Sets the type of thi-“nn::t shown in results by default), quiz (always shown in results) and mix
heory
Mix

5. Grupa odbiorcéw: tutaj mozesz wybrac kursy, w ktérych ta klasa zostanie zintegrowana.
Biezacy kurs jest domysinie wybrany. Pierwsza lista wyboru wyswietla ,twoje grupy”, co
oznacza utworzone grupy lub grupy, ktérych jeste$ cztonkiem. Drugie pole autouzupetniania
jest wyswietlane tylko administratorom platform i umozliwia zdefiniowanie dowolnego

innego kursu.

GROUPS AUDIENCE
YOUR GROUPS
- None -
Class
PRODUCTION SPECIALIZATION
DESIGN SPECIALIZATION -
Associate this content with group elong to

Inne ustawienia sg dostepne na dole formularza.

Pierwszy z nich, o nazwie ,,Komentarze wynikowe”, pozwala zdefiniowa¢ globalng informacje
zwrotng, ktdra bedzie wyswietlana uczniowi po zakoriczeniu quizu. W tym celu zdefiniujesz
zakresy dla wyniku (wartosci min - max), o nazwie ,Opcja wyniku i”, ktére skojarzysz z

komentarzem.
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Result Comments

| Pass/fail options Result Option1

Availability options
Taking options

Result Option2 ™
URL path settings ? b <

Automatic alias
Comment settings
Closed
Result Option 3 ™
Authoring information
By cetemstaff

Publishing options
Published Result Option 4

Result Options ™

Zaktadka ,Pass / Fail” jest wazng i umozliwia zdefiniowanie kryteridw walidacji lekcji.

Mozesz tutaj ustawic¢ wskaznik przejscia dla lekcji (%): jest to minimalny wynik (W% mozliwego
wyniku maksymalnego), ktdéry uzytkownik bedzie musiat uzyskaé, aby przejs¢ lekcje. W quizie
mozesz ustawi¢ minimalny wynik zgodnie z Twoimi wymaganiami. Jesli chcesz po prostu
zapoznac sie z poziomem ucznidw, ale nie blokowaé uzytkownikéw (na przyktad w przypadku
testu wstepnego), mozesz ustawi¢ wspodtczynnik przejscia na 0%. W przypadku lekc;ji
teoretycznej, jesli chcesz tylko upewnié sie, ze uczniowie przejrzeli kazdy slajd, dokonasz
rowniez lekcji wymaganej do walidacji kursu, z wynikiem 0%.
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Result Comments

Pass/fail options
Availability options
Taking options

URL path settings
Automatic alias

Comment settings
Closed

Authoring information
By cetemstaff

Publishing options
Published

PASS RATE FOR LESSON (%)

50

SUMMARY TEXT IF PASSED

Congratulations. you're approved

P

More information about text formats

TEXT FORMAT Plain text W

DEFAULT SUMMARY TEXT

Sorry. you have failed. Try again!

i

More information about text formats

TEXT FORMAT Plain text

W zaktadce o nazwie ,, Opcje dostepnosci” okreslisz, czy lekcja ma by¢ zawsze dostepna, czy
tez bedg miaty daty otwarcia i zamkniecia. Z tych dat lekcja nie bedzie dostepna. Umozliwia to
rowniez podjecie decyzji, czy lekcja musi zosta¢ dodana do kalendarza dla wszystkich
uczestnikéw kursu. W takim przypadku wystarczy zaznaczy¢ opcje ,,Dodaj do kalendarza” i

wybrac jedng date lub okres ztozony z datg poczatkowg i datg korcowa.

Result Comments
Pass/fail options
Availability options
Taking options

URL path settings
Automatic alias

Comment settings
Closed

Authoring information

By cetemstaff

Publishing options
Published

@ Always Available

OPEN DATE

Dec W

CLOSE DATE

Add to calendar

(%]
(%)
Q
b

[{
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Zaktadka ,Wybieranie opcji” poswiecona jest sposobowi, w jaki uczniowie mogg odpowiedzie¢
na quiz.

PGS @ Allow Resume

Pass/fail options
P 4 Allow Skipping questions

Availability options

Taking_options 4 ALOW UmpPIng

URL path settings

% Backwards navigation
Automatic alias

Comment settings Repeat until correct
Closed

Authoring information Mark Doubtful

By cetemstaff

Publishing options # Show passed status
Published

Categorized random questions

Mozesz zdefinowad:

= Zezwol na wznowienie: mozliwos¢ zatrzymania przegladanej przez uzytkownikéw lekc;ji i
wznowienia pdzniej w tym samym punkcie.

= Pozwol omijac pytania (na quiz): uzytkownik moze zostawic¢ pytanie puste i zakonczy¢ quiz.
= Zezwdl na skok: mozliwos¢ przegladania slajdéw / pytan w innej kolejnosci niz
zdefiniowana przez autora lekgji.

= Nawigacja wsteczna: mozliwos¢ powrotu do slajdéw / pytan.

= Powtarzaj az do poprawienia (dla quizu): uzytkownik bedzie musiat ponowi¢ kazde
pytanie, dopdki nie znajdzie prawidtowej odpowiedzi i moze przej$é do nastepnego pytania.
= Zaznacz watpliwe: pozwala uczniowi wspomnieg, jesli nie jest pewien odpowiedzi.

= Pokaz przekazany status: wyswietla status, jesli uczen przeszedt wczesniej lekcje.

" Losuj pytania: Dostepne sg 4 rdzne tryby losowania kolejnosci, w jakiej pojawig sie pytania
/ slajdy. Rdznica miedzy , przypadkowg kolejnoscig” a , przypadkowymi pytaniami” polega na
tym, ze pytania ,losowe” sg losowane z puli pytan. W przypadku ,losowej kolejnosci” lekcja
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zawsze bedzie sktadac sie z tych samych pytan. Z ,Skategoryzowanymi przypadkowymi
pytaniami” mozesz wybraé kilka termindw, z ktérych pytania powinny by¢ pobierane, a takze
mozesz wybraé, ile pytan nalezy wyciggnac¢ z kazdego, a maks. Wynik dla kazdego terminu

= Zatwierdz akcje: akcja, ktéra zostanie wykonana po zaliczeniu lekcji przez ucznia (akcje sa
powigzane z regutami Drupala).

ASSIGN ACTION Choose an action A

= Dozwolona liczba préb (gtownie interesujaca dla quizu): maksymalna liczba razy, kiedy
uczen moze wykonac quiz.

MULTIPLE TAKES

ALLOWED NUMBER OF ATTEMPTS 3 N

The numibzer of times a user is allowed to tak

allow an unlimited number of attempts.

i

the @leszon Anonymous users are only allowed to take quizzes that

# Display allowed number of attempts

=  Wyniki powinny by¢ przechowywane dla kazdego uzytkownika: mozesz zdefiniowac
tutaj, w przypadku wielu préb, ktéry wynik nalezy wzigé¢ pod uwage (najnowszy, najwyzszy
lub kazdy)

THESE RESULTS SHOULD BE STORED FOR EACH USER
The best
The newest
= All
= Limit czasu: jestes w stanie ustali¢ tutaj okres czasu, jaki uczniowie majg na udzielenie
odpowiedzi na podniesione ¢wiczenia. W takim przypadku nauczyciele powinni wzigé¢ pod

uwage liczbe pytan i okresli¢ czas w sekundach. Platforma szkoleniowa IM-FUTURE bedzie
miata nieograniczony czas.
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TIME LIMIT

o

EDYTUJ GLOBALNE USTAWIENIA LEKCJI

Aby edytowac globalne ustawienia istniejgcej lekcji, wystarczy przejsé do strony gtownej lekcji
i klikng¢ karte ,,Edytuj” u gory strony.

© Add new lesson | = Sortlessons

MODULE 2 SCHEDULING AND PLANNING

Type: Theory Start lesson

Questions: 1 Readimore =
Edit Ve

Attempts allowed: 3 SErermmre=rer

Available: Always Results

Pass rate: 50%

Passed: @

DODAJ PYTANIA / SLAJDY DO LEKCIJI

Po utworzeniu lekcji prawdopodobnie bedziesz chciat doda¢ do niej pytania i / lub slajdy. W
tym celu klikniesz karte ,,Zarzgdzaj pytaniami” u gory strony (patrz poprzedni obraz).

Create new question

Questions in this lesson (21)

Settings for random questions
Max score for each random question

1

Number of random questions

21
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Klikajac link ,,Utwdérz nowe pytanie”, otworzy sie lista dostepnych pytan (wiecej informacji
znajdziesz ponizej), umozliwiajgc wybér typu pytania i okreslenie jego tresci i ustawien.

Create new guestion
# Fillin the blanks question
Long answer question
Matching

# Drag Drop question

? Hs5P guestion
?  Scale question
# Short answer question

J  True/false question

W obszarze , Pytania w tej lekcji” zobaczysz liste pytan w tej lekcji. Linki Edytuj i Usun pozwola
na zarzadzanie pytaniami. Tutaj zostanie réwniez okre$lony maksymalny wynik pytania.
Domyslnie jest ona obliczana jako maksymalna liczba punktéw mozliwych do uzyskania przy
pytaniu, zgodnie z punktami przyznanymi za kazdg mozliwg odpowiedz.

Maksymalny wynik automatycznej aktualizacji oznacza, ze jesli zmodyfikujesz pytanie (np.
Dodasz lub usuniesz poprawne alternatywy dla pytania wielokrotnego wyboru), maksymalny
wynik zostanie automatycznie obliczony ponownie przez dodanie wynikéw dla wszystkich
alternatyw oferowanych w pytaniu. Jesli nie zostanie zaznaczone, maksymalny wynik
pozostanie taki sam, nawet jesli zmodyfikujesz odpowiedzi.

AUTO
MAX UPDATE
QUESTION TYPE ACTIONS UPDATE COMPULSORY
SCORE MAX
SCORE
Multiple ™ s
AnIMS.. e Eelit vpto
Remove date

guestion

Multiple
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Klikajgc link ,,Przegladaj w poszukiwaniu pytan do dodania”, zobaczysz liste wszystkich pytan
uzywanych wczesniej na platformie (pula pytan), a bedziesz mégt po prostu wybrac jedno z
nich, aby dodac je do biezacej lekcji.

Browse for questions to add

Mark all the questio uwant to add. You can filter questions by using the textfields and select boxes. You can sort by
pressing the table headers
TITLE TYPE CHANGED USERNAME
Mo filter No filter v
Unit 8 Slide 11/19/2018 - 14:27 cetemstaff
Unit 7 Slide 19/2018 - 1427 cetemstaff
Unit 6 Slide 11/19/2018 - 14:26 cetemstaff
Unit 5 Slide 19/2018 - 142 cetemstaff

Dostepne typy pytan sg nastepujgce:

o  Wypetnij pytanie puste: Tekst z brakujgcymi stowami, ktére uzytkownik musi wypetnié.

e Diuga odpowiedz na pytanie: pytanie proponujace studentowi napisanie dtugiego tekstu
do odpowiedzi. Ocena tego pytania musi byé wykonana recznie.

e Dopasowanie: pytanie wymagajgce dopasowania elementéw z dwéch kolumn. Elementy
w pierwszej kolumnie zostang ustalone i losowe, a te w drugiej kolumnie zostang
przedstawione w rozwijanych polach.

e Pytanie wielokrotnego wyboru: klasyczne pytanie z wieloma mozliwymi odpowiedziami.
Jedna lub wiecej odpowiedzi moze byé zdefiniowanych jako poprawne. Wynik jest
definiowany dla kazdej mozliwej odpowiedzi i moze by¢ zerowy, dodatni lub ujemny (w
przypadku btednej odpowiedzi).

e Pakiet SCORM: To pytanie umozliwia wstawienie pakietu SCORM do lekcji; wyniki uzyskane w tym
pakiecie zostang odzyskane w Opigno.
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e  Pakiet TinCan: To pytanie umozliwia integracje pakietu TinCan (plik zip) wewnatrz lekcji; uzyskane
wyniki beda przechowywane w Opigno.

e  Pytanie o przesytanie plikéw: To pytanie pozwala uczniowi przestac plik zawierajgcy jego prace.
Ocena tego pytania musi by¢ wykonana recznie.

®  Przeciagnij i upusé¢ pytania z liniami: To pytanie umozliwia uzytkownikowi wybranie stref
wewnatrz obrazu. W tej chwili strefy mogg mie¢ tylko ksztatt okregu.

e  Slajd: jest to slajd z trescig teoretyczng; uczen nie oczekuje odpowiedzi.

e  Pytanie ,Przeciagnij i upus¢”: To pytanie pozwala uzytkownikowi dopasowa¢é zdjecia i etykiety,
przeciggajac i upuszczajac.

e Pytanie H5P: Ten typ pytania umozliwia tatwe tworzenie bogatych tresci HTML przy uzyciu
technologii H5P.

e  Pytanie skali: pytanie, ktére proponuje odpowiedzie¢ na pytania za pomocg skali (na przyktad
,Nigdy - zawsze” lub ,,Catkowicie sie nie zgadzam - catkowicie sie zgadzam”).

e  Krétkie pytanie odpowiedzi: pytanie, na ktére uzytkownik musi odpowiedzie¢ krétkim tekstem.
Punktacja moze by¢ automatyczna lub reczna.

e Pytanie prawdziwe / fatszywe: pytanie, na ktdre nalezy odpowiedzie¢ z prawdg lub fatszem.
Utworzenie pytania jest do$é podobne dla wszystkich typéw pytan, nawet jesli kazdy z nich oferuje
okreslone ustawienia. Zasadniczo bedziesz musiat zdefiniowaé pytanie, mozliwe odpowiedzi i
informacje zwrotne.

Uwaga: w przypadku lekcji teoretycznych uzytkownicy mogg przetaczaé¢ sie w trybie
wyswietlania petnoekranowego, po prostu klikajgc strzatki w prawym gérnym rogu slajdu:

Aby wyjs¢ z widoku petnoekranowego, nacisnij klawisz ,,Esc”.

TWORZENIE SLAJDOW DLA TEORETYCZNEJ TRESCI

Opigno umozliwia tworzenie slajdéw z tresci teoretycznych. Slajdy mozna utworzy¢ za pomocg
edytora WYSIWYG, w tym za pomocg predefiniowanych szablonéw (patrz nastepna sekcja),
lub mozna je utworzyé, tadujac plik PDF, ktory bedzie wyswietlany wewnatrz slajdu.
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Aby to zrobi¢, w dedykowanej sekcji interfejsu tworzenia slajddw po prostu zataduj plik PDF.

PDF

| Seleccionar archive | Ningun archiv. seleccionado Upload

POSORTUIJ LEKCIJE

Aby posortowac lekcje w ramach kursu, wystarczy przejs¢ do kursu, a nastepnie do narzedzia

»Lekcje”.
H & 2 4 Wl L) @ -2 [

Nastepnie kliknij ,Sortuj lekcje”. Mozesz sortowaé rézine lekcje w ramach kursu poprzez
przecigganie i upuszczanie Kliknij ,,Zapisz zamoéwienie”, aby zachowaé nowe zamodwienie.

LESSON

+ 621

“+  SUBJECT 2 DESIGN

KONSULTUJ WYNIKI | WYNIKI RECZNIE ODPOWIEDZI

Z listy lekcji mozesz klikng¢ karte ,Wyniki”, aby sprawdzi¢ wyniki lekcji.
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© Addnew lesson || = Sort lessons

MODULE 2 SCHEDULING AND PLANNING

Type: Theory Start lesson
Questions: 1 Rescimore

Edit
Attempts allowed: 3 Manage questions
Available: Always Results
Pass rate: 50%
Passed: @

W tej lekcji otrzymasz tabele wszystkich wynikédw ucznidw.

Options
:
Special filters
USERNAME STARTED FINISHED SCORE EVALUATED
@ No filter v No filter A Nofilter ~ Nofilter ~
[ cetemstaff 11/19/2018 - 12:21 11/19/2018 - 1221 100 % Yes

(Duration: 0:00:00) Passed

Aby wyswietli¢ szczegéty odpowiedzi udzielonych przez studenta lub uzyskaé odpowiedzi na
pytania wymagajgce recznego oceniania, po prostu kliknij link ,zobacz” pod nazwg
uzytkownika (link pojawia sie, gdy wskaznik myszy znajduje sie nad nazwg uzytkownika).

[ cetemstaff
view | delete

Nastepnie mozesz wyswietli¢ szczegétowe wyniki dla kazdego pytania. Aby recznie ocenic
pytanie, wystarczy zdefiniowaé wynik w dedykowanym obszarze, ewentualnie dodac opinie i
klikng¢ ,,Zapisz wynik”.
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cetemstaff

View Edit My achievements My results File browser

Mozesz zmodyfikowac sposdb wyswietlania wynikdéw, klikajac filtry specjalne. Tam bedziesz
miat mozliwos¢ pokazania wszystkich wynikéw dla konkretnego ucznia lub nie pokazania
wynikow trwajgcej lekcji.

Special filters
¥ Only show each users best result

¥ Do not show lessons in progress

Ocena moze by¢ przeprowadzona przez nauczyciela przedmiotu, kierownika kursu,
administratora platformy lub osobe prowadzgcy szkolenie w grupie (jesli kurs jest czescia
klasy).

Uwaga: w obszarze administracji masz réwniez link ,,Wyniki moich szkolen studenckich”, ktory
umozliwia sprawdzenie wynikéw kurséw, ale na bardziej globalnym poziomie (bez
szczegdtowych pytan).

Narzedzie “Dokumenty”

Narzedzie ,Dokumenty” jest rodzajem systemu zarzgdzania dokumentami wewnatrz kurséw.
Umozliwia tatwe udostepnianie dokumentéw i organizowanie ich w folderach. Dostep do
niego mozna uzyskac z kursu, klikajgc nastepujacy przycisk:

Z e 2 % ul @] -

Klikajgc pliki, mozesz otworzy¢ pliki, a klikniecie nazw folderéw pozwoli ci wejs¢ do danego
folderu. Przycisk ,,Folder nadrzedny” pozwala wrdci¢ do folderu nadrzednego.
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Tres$¢ jest widoczna dla studentdw, ale mozliwa do zarzgdzania (dodawanie plikéw, folderéw,
przenoszenie plikow itp.) przez nauczyciela, kierownika kursu lub administratoréw platformy.

- porent o
LOADED LAST

NAME BY MODIFIED TYPE OPERATIONS

Archives Folder

Nowe foldery mozna dodawaé, klikajgc przycisk ,Dodaj folder” i nowe pliki za pomocg
przycisku ,Dodaj plik”.

Add afolder | )Add afile

Foldery i pliki mozna zmieni¢, przeciggajac i upuszczajac, klikajgc przycisk ,Zmien kolejnosc¢
elementéow”. W takim przypadku musisz najpierw przejs¢ do folderu nadrzednego, aby mdc
zmienic kolejnosé wszystkich elementéw ponizej tego folderu nadrzednego.

Dodawanie pliku odbywa sie za pomocg interfejsu pokazanego ponizej, poprzez
zdefiniowanie:

= tytutu
= ewentualnie opisu (pole ,, Body”)

= pliku (ktory zostanie przestany)
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= folderu- folder zawierajgcy ten plik (plik moze sie nastepnie przemieszczaé, edytujac
go lub korzystajac z interfejsu ,,zmien kolejnos¢”)

Title
BODY
(Edit summary)
BI USES==¢©53:=Z}:=49H1 ] ™ £ [ Source @ @ T
Format - B H
FILE "
Seleccionar archivo | Ningun archiv.. seleccionado Upload

Select folder A

MODULE 2: Production - scheduling and planning

Narzedzie “Import Quizu”

To narzedzie jest dostepne tylko dla nauczycieli przedmiotéw, kierownikow kurséw i
administratoréw platform. Umozliwia importowanie pytan quizu z pliku Excel (dotyczy tylko
pytan wielokrotnego wyboru). Nauczyciele i administratorzy bedg mogli uzyska¢ dostep do
tego narzedzia z kursu, klikajgc nastepujacy przycisk:

48



Raport: 103 Platforma edukacyjna

7 © 2 % il r.

Nastepnie bedziesz mogt wybraé plik Excel zawierajgcy pytania i odpowiedzi oraz okresli¢ tytut nowego
quizu, ktéry ma zostaé utworzony.

File

Seleccionar archivo | Ningun archiv.. seleccionado

QUIZ TITLE

Import

Struktura pliku Excel (.xIs lub. Xslx) musi by¢ nastepujaca:
= Pierwsza kolumna: tekst pytania.
= Druga kolumna: mozliwe odpowiedzi na pytania. Tekst pytania nie musi by¢ powtarzany w
kazdym wierszu dla réznych mozliwych odpowiedzi.
" Trzecia kolumna: poprawnos¢ odpowiedzi (1 = tak, 0 = nie).
= Czwarta kolumna: wynik (pozytywny lub negatywny), jesli uczen wybierze te odpowiedz.
= Pigta kolumna: wynik (pozytywny lub negatywny), jesli uczen nie wybierze tej odpowiedzi.
= Szésta kolumna: informacja zwrotna, jesli uczen wybierze te odpowiedz.
= Siddma kolumna: informacja zwrotna, jesli uczen nie wybierze tej odpowiedzi. Ponizej

znajduje sie przyktadowy plik Excel:

A B C D E
Score if
Question Answers Correct (1/0) selected Feedback if selected
1. What is Grapphene? Apiece of material made of carbon o 0 A layer of carbon of one atom thick
A layer of carbon of one atom thick 1 1 This is correct.
Avery thin layer of atoms of carbon 200 times A layer of carbon of one atom thick

harder than steel
2. What is the most important Mechanical properties
property of materials for furnituture |Electrical properties
industry Magnetical properties

This is the correct answer.

Mechanical properties

oflo|m|e
ole|r|e

Mechanical properties
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Narzedzie “Galeria video”

Narzedzie video bedzie dostepne wewnatrz kurséw, poprzez klikniecie ponizszego przycisku:

& 2 K

o @ w .2 [E]

Tutaj znajdziesz (jako administrator platformy, kierownik kursu lub nauczyciel) przycisk ,Dodaj

video”.

© Addvideo || @ Sort videos

Interfejs umozliwiajagcy dodanie nowego video jest nastepujacy:

i\ future

BODY
(Edit summary)

B I US= = =51 2 9%
Fomat -~ | @ = [

Po przestaniu pliku wideo zostang wyswietlone nastepujgce opcje:

™ EJ (@ Source

= Automatyczna konwersja obejscia: zapobiegnie konwersji video. Oryginalny format

zostanie zachowany.
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= Konwertuj video przy zapisie: wymusi to konwersje video podczas zapisywania. Jesli
ani ta opcja nie jest zaznaczona, ani pierwsza, konwersja zostanie wykonana podczas
nastepnego uruchomienia CRON.

®  Miniatura video: niektore obrazy miniatur sg automatycznie przetwarzane przez
Opigno; mozesz wybrac¢ jedng z nich, ktéra bedzie wyswietlana w galerii video.
VIDEO

B Boss4Smes-0Bn8r_brftPs_betamp4 (15.22 MB) Remove

OUTPUT VIDEO DIMENSIONS B640x360 N

¥ Bypass auto conversion

Convert video on save

VIDEO THUMBNAIL

Seleccionar archivo | Ningun archiv.. seleccionado Upload

Po dodaniu filmu zostanie on wyswietlony w galerii, jak ponizej:
Prueba

Video:
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Uczniowie beda mogli ogladac filmy, klikajac je.

Administratorzy platform, kierownicy kurséw i nauczyciele mogg sortowaé filmy w galerii. W
tym celu, wchodzac do narzedzia video, wystarczy klikng¢ przycisk ,Sortuj filmy video” i
zmienic ich kolejnos$¢, przeciagajac i upuszczajac. Kliknij przycisk Zapisz, gdy kolejnos¢ video
jest zgodna z oczekiwaniami.

i future

Filmy mozna wstawia¢ do slajdu, jesli video znajduje sie juz w galerii video lekcji. W tym celu
w edytorze slajddw Wysiwyg znajdziesz przycisk w nastepujacy sposéb:

B I US===£5:1=49% 3 = ™ Ed 8 Source B @ L
Format -3 2

Klikniecie go spowoduje wyswietlenie okna, ktére pozwala wybrac video i jego wymiar.

Video Browser X

PLAYER DIMENSIONS 320x180 W

Select the desired widthxheight of the video player. You can add your own
dimensions from Video module settinas.

Ok
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5.5 Statystyki i pulpity nawigacyjne

5.5.1 Statystyki globalne

Platforma szkoleniowa [IM-FUTURE oferuje statystyki graficzne, ktére pozwalaja
administratorom zrozumie¢ zachowanie uzytkownikéw i sposéb korzystania z platformy
Opigno LMS. Dzieki temu mozliwe jest dostosowanie $ciezek uczenia sie i narzedzi, aby

zaoferowacd uzytkownikom najbardziej efektywne mozliwe szkolenie. Dostep do interfejséw
statystycznych mozna uzyskaé, klikajgc menu gtdwne na ponizszym piktogramie:

o o x[llew e .2 s m

WYGLAD OGOLNY

Ten interfejs pokazuje ogdlny wyglad sposobu korzystania z platformy. Zawiera linki do
bardziej precyzyjnych pulpitéw nawigacyjnych dla kurséw lub uzytkownikéw.

General Total number of page views Active users last
statistics week

Course progress / .\
N,

20A15,11,30 1000/0

L}
Most active users

Quizzes S - v G N

3 - : S admin
completed
Last visit: .
2015-11-30

5 O 0/0 Teacheri

Last visit:
2015-11-24

Last visit:
2015-11-27

Student1 .
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Top 10 courses according to nb of interactions
3 simple step to overclocking 248 4

Top 10 classes according to nb of interactions

STATYSTYKI OGOLNE

Postep kursu
Jest to obliczane jako catkowita liczba uzytkownikdéw, ktorzy pomysinie ukoniczyli kurs,
podzielona przez catkowitg liczbe uzytkownikéw, dla wybranego okresu.

Ukonczone quizy

Jest to obliczane jako catkowita liczba zakorczonych i udanych préb na lekcjach lub
szkoleniach wewnetrznych podzielona przez catkowitg liczbe zakoriczonych préb (udanych lub
nie) na lekcjach i szkoleniach wewnetrznych. Jesli uzytkownik wykona kilka razy ten sam quiz,
uwzgledniony zostanie tylko jego najlepszy wynik. Kalkulacja uwzglednia wszystkich
uzytkownikdéw i wszystkie kursy dla wybranego okresu.

General statistics

Course progress

25%

0

Quizzes completed

50%

CALKOWITA LICZBA WYSWIETLEN STRONY

Wyswietla catkowitg liczbe odston wszystkich uzytkownikéw na platformie.
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- Jesli wybrany jest biezgcy miesigc, na wykresie wyswietlana jest liczba odston dla kazdego
dnia miesigca.

- Jesli wybrany zostanie kolejny miesigc, wyswietlona zostanie tylko catkowita liczba odston
dla danego miesigca.

- Jesli nie wybrano miesigca, wykres wyswietli catkowitg liczbe odston dla kazdego miesigca
roku.

Total number of page views

LEKCJE W KURSIE

Course lessons

Step 1: CPU Clock is King 170 349%

Interakcje

Liczba odston strony wewngtrz kursu; umozliwia to okreslenie zainteresowania, jesli
uzytkownicy biorg udziat w lekc;ji.

Srednia punktacja

Jest to sredni wynik dla lekcji, obliczony dla wszystkich uzytkownikéw, ktérzy ukonczyli lekcje
(wytgczajgc proby, ktére zostaty zatrzymane przed koricem lekcji i biorgc pod uwage najlepszy
wynik kazdego uzytkownika).
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LICZBA INTERAKCJI/ PUNKTACIA

Number of interactions / Score

teacher bl
Number of interactions: 1
Score: 67

Ten wykres wyswietla zaréwno wyniki, jak i liczbe interakcji dla kazdego uzytkownika
zarejestrowanego w kursie. Kazdy uzytkownik jest kropka na wykresie.

Liczba interakcji (faczna liczba odston strony wewnatrz kursu) ilustruje wysitki i stabilnos¢
uzytkownika.

Wynik (Sredni wynik uwzgledniajgcy wszystkie lekcje w ramach kursu, z wytgczeniem
nieukonczonych préb; na przyktad, jesli sg dwie lekcje i uzytkownik wykonat tylko jedng lekcje
z wynikiem 100%, jego wynik globalny bedzie wynosit 100%) pokazuje postep uzytkownika.
W konsekwencji uzytkownik z duzg liczbg interakcji, ale osiggajacy niski wynik, bedzie uwazany
za majacy trudnosci. | odwrptnie, uzytkownik o matej liczbie interakcji, ale z wysokim wynikiem
bytby uznany za kompetentnego i swobodnego.

WYNIKI STUDENTOW

Ta tabela wyswietla szczegdtowy przeglad uzytkownikdéw kursu i ich wyniki.

Students results

administrator

Student.rolex
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Interakcje
Liczba odston (lekgji itp.) uzytkownika wewnatrz kursu.
Srednia Interakgji

Jest to obliczane jako $rednia liczba interakcji dla wszystkich uzytkownikéw kursu; umozliwia
to poréwnanie wynikéw kazdego uzytkownika ze Srednia.

Punktacja

Jest to sredni wynik dla uzytkownika uwzgledniajgcy wszystkie lekcje w ramach kursu (lekcje
online, szkolenia w domu itp.), biorgc pod uwage tylko najlepszy wynik uzytkownika dla kazdej
lekcji.

Srednia punktacji

Jest to Srednia wartos¢ srednich wynikow dla wszystkich uzytkownikéw zarejestrowanych na
kursie; umozliwia to poréwnanie wyniku kazdego uzytkownika ze srednia.

Zaliczenie

Wskazuje, czy uzytkownik pomysinie przeszedt kurs, czy nie (kurs jest zaliczany, jesli
uzytkownik pomysinie ukonczyt wszystkie wymagane lekcje).

Klikajgc w link ,,Wyswietl statystyki”, mozna uzyska¢ szczegétowg strone statystyk dotyczaca
jednego uzytkownika.

Wyswietla catkowitg liczbe odston strony przez uzytkownika wewnatrz platformy.

- Jesli wybrany jest biezgcy miesigc, na wykresie wyswietlana jest liczba odston dla kazdego
dnia miesigca.

- Jesli wybrany zostanie kolejny miesigc, wyswietlona zostanie tylko catkowita liczba odston
dla danego miesigca.

- Jesli nie wybrano miesigca, wykres wyswietli catkowitg liczbe odston dla kazdego miesigca
roku.

6 Przewodnik, w jaki sposdb uzywac platform szkoleniowej- dla koncowych

uzytkownikow

6.1 Wprowadzenie do platform szkoleniowej IM-FUTURE
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Strategiczne partnerstwo IM-FUTURE proponuje stworzenie elastycznej $ciezki ksztatcenia
zgodnej z potrzebami oséb uczacych sie i firm w sektorach meblarskim, drzewnym i
pokrewnym. Zapewni on wspodlny program studidw miedzy szkolnictwem wyzszym a
ksztatceniem i szkoleniem zawodowym, ktéry pozwoli wykorzysta¢ przedsiebiorstwa z
przygotowang mtodziezg, zapewniajac przedsiebiorstwom innowacyjnosé¢, wiedze i wartosc¢
dodana.

IM-FUTURE wynika ze strategicznego partnerstwa sktadajgcego sie z siedmiu podmiotéw. W
celu opracowania miedzynarodowego tytutu magistra dla sektora meblarskiego, ktoéry
zaoferuje dostosowany program nauczania, aby wyposazy¢ mtode pokolenie w konkretne,
podstawowe i przekrojowe kompetencje wymagane obecnie w przemysle meblarskim,
drzewnym i pokrewnym. Ten miedzynarodowy tytut magistra zapewni studentom mozliwosc
zdobycia dodatkowych umiejetnosci poprzez nauke i szkolenie za granica.

IM-FUTURE dzieli sie na 5 specjalizacji: Produkcja, Projektowanie, Biznes, Badania i Magister

Ogélny. W zaleznosci od wybranej specjalizacji, uczniowie wybiorg 4 gtdbwne moduty i 6

opcjonalnych z praktykami i dysertacja:

- Produkcja: W tej specjalizacji student otrzyma szkolenie w zakresie sposobu produkcji
mebla.

- Projektowanie: ta specjalizacja koncentruje sie na tym, jak mysli sie o meblu i jak
powstaje szkic lub model wedtug tego pomystu.

- Biznes: W tej opcji student otrzyma szkolenie w zakresie zarzadzania firma.

- Badania: Ta specjalizacja jest przeznaczona dla studentéw, ktdrzy chcg badaé¢ w
dziedzinie mebli.

- Brak specjalizacji (Magister Ogdlny): Opracowany dla tych studentéw, ktorzy nie chca
specjalizowaé sie w konkretnej dziedzinie, ale majg ogdlng wiedze na temat sektora
meblarskiego.

6.2 Architektura ogolna

W tej czesci przedstawiono globalng architekture platformy szkoleniowej IM-FUTURE opartej
na Opigno i okreslono uzywang terminologie. Ponizsze sekcje przedstawig bardziej
szczegbtowo jej uzycie.

Strona  gtéwna  IM-FUTURE  (http://imfuture.cetem.webfactional.com/)  wyglada
nastepujaco.
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-
i l ‘mre Home Specializations Contact W

Welcome to the Im-Future Training Platform

The International Master's Degree for the furniture sector. a flexible learning pathway aligned with the needs of the furniture,
woodworking and related sectors.

Would you like to know mere? Watch this video!

INNOVATION,
EXPERTISE AND
ADDED VALUE

English Espafiol Polski ltaliano

welcome guest

Welcome to the Im-Future
Training Platform

oot

BFT P = @I
Obds. 0 wTEM <L {

This project has been funded with support from the European Commission - application number 2016-1-UK01-KA:

024438, This website reflects the views only of the author. and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made

of the information contained therein

Tutaj uzytkownicy znajdg ogdlne informacje na temat miedzynarodowego tytutu magistra,

szczegotowe wyjasnienia  dotyczace kazdej specjalizacji, zaréwno w tekstach

i filmach, formute kontaktow i link do rejestracji lub logowania do platformy.
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Zarejestrowani i niezarejestrowani uzytkownicy moga przeczytaé petny opis kazdej opcji przed
subskrybowaniem dowolnej grupy.

Tytut Magistra IM-FUTURE zostat opracowany gtéwnie w jezyku angielskim. Jednakze, kazda
Sciezka nauczania oraz modut zawierajg streszczenie w jezyku hiszpanskim, polskim i wtoskim.

Production Business

specialization specialization

Design

spocialzation

)

Module 2 Module 4

S

Module 8

Module g Module 10 Practices Dissertation

sign up here for free!
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6.2.1 Rejestracja

Aby zalogowaé sie na platformie IM-FUTURE, musisz utworzy¢ konto uzytkownika lub zostaé
zarejestrowanym przez administratora jako nauczyciel. Aby utworzyé nowe konto, musisz
wykonaé nastepujace kroki:

1. Wejs¢ na strone http://imfuture.cetem.webfactional.com/

2. Przeczytac informacje o specjalizacji.

3. Klikngc ,zarejestruj sie tutaj za darmo” u dotu specjalizacji, ktérg wybierasz.

4. Wypetni¢ pola ,prawdziwe imie”, ,adres e-mail”, ,hasto” i ,potwierdZ hasto”.

Zaakceptowad warunki uzytkowania i sprawdz kontrole CAPTCHA.
Po tym procesie klikng¢ ,Utwdrz nowe konto”.

6. Nastepnie zostaniesz przekierowany do wybranej specjalizacji. Na poczatku bedziesz
mogt zobaczy¢ moduty, tematy i jednostki znajdujgce sie w nim, bez ogladania
zawartosci.

7. Ztego powodu nalezy klikngé po prawej stronie ekranu w ,,Subskrybuj grupe”.

8. Na ekranie pojawi sie nastepujgcy komunikat. Czy na pewno chcesz dotaczyé¢ do grupy
X SPECIALIZATION? Klikng¢ ,,Dotacz”.

9. W tym momencie jestes$ gotowy przystgpi¢ do zdobycia tytutu Magistra.

W przypadku adminitratora, zaloguj sie jak uzytkownik, a nastepnie z maila

v

im-future@cetemlearning.eu otrzymasz wiadomos¢ w celu odnotowania cie i potwierdzenia

twojej tozsamosci.

6.2.2 Interfejs szkolenia i nawigacja

Po wybraniu przez studenta miedzy produkcja, projektowaniem, badaniami, biznesem Ilub

magistrem ogdlnym; interfejs bedzie miat nastepujgcy wyglad:

Home

My trainings

Wels

to IM-FUTURE training platform, the training pathis! you are subscribed are the following(s

rse category

DESIGN ilifuture

SPECIALIZATION
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Gdy uczen kliknie okreslong specjalizacje, pojawi sie ogdlny opis wyjasniajacy, ktére aspekty
zostang omowione w tym module oraz rézne przedmioty lub jednostki w nim zawarte. Te
streszczenia sg dostepne w jezyku angielskim, hiszpanskim, wioskim i polskim.

Na goérnym pasku znajduje sie panel z wieloma przyciskami zwigzanymi ze wszystkimi
narzedziami dostepnymi dla tego kursu (dokumenty, narzedzia, lekcje itp.).

]+ = o =

Po lewej stronie ekranu wyswietlana jest globalna struktura szkolenia wraz z listg lekcji online.
Dla kazdego z nich wyswietlany jest czas trwania (lub czas spedzony na lekcjach online) oraz wynik
lub uzyskany status.

MODULE 3: INNOVATION,
PRODUCT & PROCESS
IMPROVEMENT SYSTEMS

LESSONS

Theory

Presentations

Final Questions

Gtowna cze$¢ ekranu zawiera tresci szkoleniowe (slajdy, filmy, quizy). Nastepnie mozna
przeprowadzié petne szkolenie, klikajac przyciski ,,Dalej” lub ,,Wstecz”. Po zakonczeniu lekcji
wyswietlany jest przycisk ,,Zakoncz”, ktéry pozwala przejs¢ do nastepnej lekcji:
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6.3 Struktura ogdlna

Platforma IM-FUTURE umozliwia uporzagdkowanie tresci nauczania w $ciezkach szkoleniowych

(klasach), modutach (kursach), przedmiotach i jednostkach.

Magister to cato$¢ zawartosci, ktéra bedzie rozwijana.

Sciezki szkolenia, rézne mozliwosci wewnatrz Magistra— 60 ECTS. Sciezki szkoleniowe bazujg

na:

Specjalizacja produkgji.
Specjalizacja projektowa.
Specjalizacja biznesowa.
Specjalizacja badawcza.

Brak specjalizacji.

Moduty sg tworzone w celu uregulowania zawartos$ci Magistra i utatwienia zrozumienia jego

struktury i $ciezek treningowych. Tre$¢ szkolenia IM-FUTURE sktada sie z 10 modutdw.

Pierwsze cztery sg obowigzkowe, a reszta jest opcjonalna i zalezy od ucznidw.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

10)

Inzynieria produkcji - technologia, proces i konserwacja.

Produkcja - planowanie i harmonogramowanie.

Innowacje, systemy doskonalenia produktéw i proceséw.

Podstawy zastosowan technologii wspomagajacych.

Zarzadzanie operacyjne, biznesowe i procesowe oraz kontrola jakosci.
Historia projektowania mebli i projektowanie.

Proces materiatow i mebli.

Logistyka, zarzadzanie magazynem, dystrybucjg i tanicuchem dostaw oraz sprzedaz
i marketing.

Kompetencje w miejscu pracy, przywddztwa i efektywnosci osobistej oraz prawa
wiasnosci przemystowej i przedsiebiorczosé.

Wyszukiwanie informacji oraz metodologia badan.

W zaleznosci od wybranej specjalizaciji:

* Produkcja, studenci muszg wykonaé¢ moduty 1, 2, 3,4,5,7i9.

* Projekt, studenci muszg wykonaé¢ moduty 1, 2,3,4,6,7i9.
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* Biznes, studenci muszg wykonaé¢ moduty 1, 2, 3,4, 5, 8i 9.

* Badania, studenci muszg wykona¢ moduty 1, 2, 3, 4, 10 i wybrac¢ jeden z 5, 6, 7 lub 8, w
zaleznosci od ich tematu badan.

* Brak specjalizacji, studenci muszg wykona¢ moduty 1, 2, 3, 4 i wybra¢ moduty, ktére sg
bardziej przydatne dla ich przysztej integracji z sitg roboczg sektora.

Przedmiot jest gatezig wiedzy badang lub nauczang. Bedzie sie odnosi¢ do waznej czesci
zawartosci sektora meblarskiego. W temacie tres¢ bedzie miata wspdlng strukture. Kazdy
przedmiot ma pewng liczbe punktéw ECTS, w zaleznosci od liczby godzin potrzebnych do
zdobycia wymaganej wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji.

Rozdziaty, wewnatrz kazdego przedmiotu.

ECTS: European Credit Transfer and Accumulation System. Jest to standardowy srodek do
poréwnywania objetosci uczenia sie na podstawie wynikdéw i zwigzanego z tym obcigzenia
praca. Uznaje sie, ze 25 godzin to punkt kredytowy (poniewaz rozwazamy rok akademicki 1500
godzin catkowitego obcigzenia pracg i 60 punktéw ECTS). Co wiecej, ECTS jest podzielony na
40% tresci nauczania, 40% pracy studenta i 20% nauczania i egzaminu, na zakonczenie, 10
godzin tresci nauczania, 10 godzin pracy studenta i 5 godzin zajeé i egzamindw.

European Master of 60 ECTS > :
Student must do it in 2 different countries

37,5 hoursfweek (including

Divided on 2 semesters of

= 40 weeks = teaching, student work,
20 weeks exams, tutorships...)
Each semester: 30 ECTS = 60 ECTS

12 training paths
6 specializations

1st semester / Country A
Fundaments block = 18 ECTS

ializati >
4 specialization modules 12 ECTS The student must do the 3

Total = 30ECTS fundaments modules (18 ECTS),
choose 7 of the 9 specialization

modules (21 ECTS) the

9 ECTS Dissertation (9 ECTS) and the

3 Specialization modules =
) Practices (12 ECTS).
Practices = 12 ECTS
Dissertation = 9 ECTS
Total > 30 ECTS
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6.4 Kursy

Kurs jest podstawowg jednostkg zawierajgca wiele narzedzi i umozliwiajgca
rozpowszechnianie wiedzy i ocene nauki ucznidw. Odnoszac sie do platformy szkoleniowej IM-
FUTURE, kursy odnoszg sie do modutéw, ktérych zadaniem jest uregulowanie zawartosci
Magistra i ufatwienie zrozumienia jego struktury i Sciezek szkoleniowych. Ten Magister sktada
sie z 10 modutéw:

1) Inzynieria produkcji - technologia, proces i konserwacja.

2) Produkcja - planowanie i harmonogramowanie.

3) Innowacje, systemy doskonalenia produktéw i proceséw.

4) Podstawy zastosowan technologii wspomagajacych.

5) Zarzadzanie operacyjne, biznesowe i procesowe oraz kontrola jakosci.

6) Historia projektowania mebli i projektowanie.

7) Proces materiatow i mebli.

8) Logistyka, zarzgdzanie magazynem, dystrybucjg i tarncuchem dostaw oraz sprzedaz
i marketing.

9) Kompetencje w miejscu pracy, przywddztwa i efektywnosci osobistej oraz prawa

wiasnosci przemystowej i przedsiebiorczosé.
10) Wyszukiwanie informacji oraz metodologia badan.

Poza praktykami i pracg dyplomowa.

6.4.1 Narzedzia kursu

Platforma szkoleniowa IM-FUTURE oferuje wiele narzedzi proponujacych réine sposoby
utatwienia przekazywania wiedzy. Narzedzia te pojawig sie na stronie gtdwnej kursu. Ta sekcja
przedstawi szczegdtowo rézne narzedzia i sposob ich uzycia.

Narzedzie “Lekcje”

Lekcje s waznym narzedziem, ktore pozwala zarzgdzaé zaréwno tresciami teoretycznymi, jak

i pytaniami, aby oceni¢ wiedze uczniow.Lekcja moze by¢:

®  czysto teoretyczne: oznacza to, ze bedzie sie sktadac ze slajdow.
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= czysto testowe: tylko pytania réznych typow.

Lekcje mozna otworzyé, klikajgc ponizszy przycisk, gdy znajdziesz sie w kursie:

B % L w =

Interfejs wyglada nastepujaco:

MODULE 2 SCHEDULING AND PLANNING

Type Theory Start lesson >
:

Questions 1

Attempts allowed: 3

Available Always

Pass rate: 50%

Passed

W kazdej lekcji dostepne sg nastepujace przyciski akcji:

®  Rozpocznij lekcje: pozwala rozpoczac lekcje.

®  (Czytaj wiecej: pozwala zobaczy¢ petne szczegbty lekc;ji.

Narzedzie “Dokumenty”
Narzedzie dokumentéw zapewnia rodzaj systemu zarzadzania dokumentami wewnatrz
kurséw. Umozliwia tatwe pobieranie dokumentéw. Dostep do niego mozna uzyskac z kursu,

klikajgc ponizszy przycisk:

7 x @[] =

Klikajgc pliki, mozesz otworzy¢ pliki, a klikniecie nazw folderéw pozwoli ci wejs¢ do tego

folderu. Przycisk ,,Folder nadrzedny” pozwala wrdci¢ do folderu nadrzednego.
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4= parent folder
LOADED LAST

NAME BY MODIFIED TYPE OPERATIONS

Archives Folder
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